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1 Avisos e informacfes de seguranca

iGO é um sistema de navegag¢ao que o ajuda a encontrar o caminho para o destino
pretendido. Determinara a sua posigcao exacta com o apoio do dispositivo GPS
incorporado. A posi¢cao determinada através do receptor de GPS nao é transmitida
de nenhum modo; ninguém sera capaz de o detectar com a ajuda deste programa.

Se for o condutor do veiculo, recomendamos que utilize o iIGO antes de iniciar o
percurso. O condutor deve estar sempre atento a estrada. Planeie o seu trajecto
antes de partir e pare o carro se necessitar de alterar os parametros de trajecto.
iGO possui um Modo de Seguranga integrado (opcional) que evita a utilizagdo das
funcdes de ecra se o carro estiver em movimento. A ndo ser que o iGO seja
utilizado exclusivamente por um passageiro, recomendamos vivamente que active o
Modo de Seguranca.

E também importante que olhe para o visor apenas em condi¢gbes de absoluta
seguranca.

Deve sempre cumprir as indicagdes dos sinais de transito e das marcas na estrada
em detrimento das instrugdes do iGO. Se for necessario desviar-se da direccao
recomendada, o iGO ira sugerir um trajecto modificado de acordo com a nova
situagao.

Nunca guarde o PNA em lugares onde possa cobrir a vista do motorista, nem nas
zonas de inflagdo dos airbags ou onde possam causar feridas em caso de
acidentes.

Para obter mais informacdes, por favor consulte o Acordo de Licenga de Utilizador
Final: Pagina 103.
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2 Informacg0Oes gerais

O iGO é um sistema de navegacao concebido especialmente para utilizagdo no
interior dum automodvel. Fornece navegagao porta-a-porta para trajectos de um
ponto ou de varios pontos utilizando parametros de trajecto adaptaveis. OiGO é
capaz de planear trajectos por toda a regido do mapa instalado no cartdo de
memoria. Ao contrario doutros produtos, 0 iGO ndo exige que se mude de mapa ou
se utilize um mapa geral pouco pormenorizado para navegar entre diferentes
segmentos do mapa ou entre paises. O utilizador tem liberdade total para navegar
para onde pretende. Basta seleccionar o destino e partir.

Nao é necessario um estilete para utilizar o iGO. Todos os botdes e controlos do
ecra estdo concebidos para poderem ser utilizados com os dedos.

E possivel aceder a todas as funcdes do programa utilizando os botdes do
dispositivo e do ecra. E possivel navegar por todos os ecras do programa utilizando
os botdes. E possivel aceder & maior parte dos ecras (especialmente os relativos as
opgdes e fungdes de menu) a partir de muitos outros ecras, minimizando o numero
de gestos necessarios para obter determinada fungao.

Para utilizar 0 iGO, ndo € necessario “tocar duas vezes” ou “tocar & manter” no ecra
tactil, visto estas fungbes ndo se adequarem a uma utilizacdo no interior dum
veiculo em movimento. Um sé toque activa a maior parte dos controlos do ecra. As
unicas excepgdes sao as fungdes “arrastar & largar” para deslocar ou alterar a
escala do mapa no modo de Mapa (Pagina 35).

A maior parte dos ecras possuem um botdo Voltar (ﬁ) no canto superior
esquerdo. Esta seta permite voltar ao ecra anterior ou directamente a um dos ecras
do mapa.

Os ecras de opgdes possuem também um botdo de Ajuda () no canto superior
direito. Ao carregar neste botdo, € mostrada uma descricdo detalhada do ecra de
opg¢des actual.
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3 Utilizar 0 iGO (Controlos)

O iGO foi concebido para uma facil utilizacdo. Todos os controlos podem ser
utilizados utilizando os dedos. Quando possivel, existem botdes e listas que tornam
muito facil o acesso a fungdes ou a alteragao de opcdes.

3.1 Botbes do dispositivo

Ha apenas uns quantos botdes de hardware no seu PNA.

E possivel aceder & maioria das fun¢des do iGO utilizando o ecra tactil. Os botdes
do dispositivo sao os seguintes:

3.1.1 Ligar e desligar (Power)
Utilize este botao para ligar ou desligar a energia do PNA a qualquer momento.

Se a energia do dispositivo estiver desligada enquanto o iGO estiver em execugao,
quando ligar de novo o dispositivo, o iGO ira continuar a navegag¢ao assim que o
GPS incorporado determine de novo a localizagao.

Com o dispositivo desligado, o GPS n&o funciona, a posigdo ndo é calculada, o
trajecto nao fica registado e a navegacgao para.

3.1.2 Aumentar e diminuir o zoom (+/-)

O zoom altera a escala do mapa nos modos de mapa 2D e 3D. Esta funcéo é
explicada em detalhe em: Pagina 32.

Nota: Quando aplicado aos ecrds de lista e menu, esta accdo ira mover o realce
para cima e para baixo.
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3.2 Controlos e botdes do ecra

O principal canal de interaccédo do iGO é o ecra tactil. Se continuar a ler, percebera
que muitas partes do ecra nao sao utilizadas apenas para apresentar informacdes,
mas também para activar fungbes através do toque. De seguida, encontrara uma
lista dos controlos mais frequentemente utilizados no programa.

3.2.1 Selectores directos

Algumas das opcdes podem ser seleccionadas através duma lista reduzida de
valores possiveis. Todos os valores que possam ser descritos graficamente s&o
disponibilizados no ecra.

Visor: n

Toque num dos icones para definir/alterar o valor.

3.2.2 Selectores de lista

Quando é necessario nomear os valores da lista, € apresentado apenas o valor
actual (por vezes, com uma pequena descricdo) numa barra horizontal com setas
em ambos os lados.

‘ Um som ’
antes das instrugoes

As setas sao botbes. Toque em (< para andar para a esquerda na lista ou toque

em para andar para a direita. Nao é necessario confirma a selecgcéo. Logo que
abandone o ecra, o valor seleccionado € activado.

3.2.3 Barras de deslocamento

Quando uma fung&o tem varios valores sem nome (numéricos) diferentes, o iGO
apresenta barras de deslocamento, que se assemelham a potenciometros
analdgicos, que permitem definir o valor pretendido.

— 0

Se os limites de valor ndo forem apresentados nas extremidades da barra, a
posicao mais a esquerda representa o valor minimo, enquanto a posi¢cao mais a
direita representa o valor maximo.

Na maioria das barras, € possivel verificar o valor actual a esquerda.
Este controlo pode ser utilizado de duas formas. Ou arrastando o selector para

deslocar a barra para a posicao pretendida, ou tocando na posi¢cao da barra onde se
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pretende colocar o selector (a marca salta para esse local imediatamente). Tal como
em relacdo aos selectores de lista, ndo ha necessidade de confirmar a seleccao.
Logo que abandone o ecra, o valor seleccionado é activado.

3.2.4 Interruptores

Quando uma funcdo tem apenas dois valores possiveis (normalmente Activada e
Desactivada), é utilizado um interruptor. Ao contrario dos selectores de lista, a linha
horizontal contém o nome da fungdo e ndo o estado da mesma. Ha uma luz a
esquerda que assinalara o estado activo ou inactivo da funcéo.

Se a luz for apagada (ﬁ), a fungdo nao esta activa. Quando a marca (ﬁ) aparece,
a funcao esta activada. Toda a barra serve de botdo. Toque em qualquer local para
alternar entre o estado activado e desactivado.

3.2.5 Interruptores no menu Rapido

Os interruptores do menu Rapido (Pagina 45) comportam-se como interruptores
normais, mas tém um aspecto diferente para se conjugarem com os outros botdes
do menu.

Zoom & Incl.

Toque neles para mudar entre os estados activo e inactivo.

3.2.6 Teclados virtuais

O iGO esta concebido para que apenas seja necessario introduzir letras ou numeros
quando € inevitavel. Nestes casos, aparece um teclado em todo o ecra que pode ser
facilmente utilizado com os dedos. Pode escolher entre um teclado alfabético e
numérico separado ou um conjunto de teclados QWERTY que contém letras e
numeros. iGO ira registar a ultima seleccdo e apresenta-la da proxima vez que
necessitar de introduzir dados.

Os teclados alfabéticos do iGO nao contém caracteres especiais porque nao é
necessario introduzir acentos para procurar um destino. Introduza apenas as letras
base (a letra mais semelhante a letra acentuada) e o iGO ira procurar todas as
combinagdes possiveis na base de dados (por exemplo, para obter a rua francesa
“Cité Bergére” necessita apenas de introduzir “Cite Bergere” e o programa faz o
resto).
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Quando introduzir POI (pontos de interesse) ou nomes de registo de trajecto, 0 iGO
transforma automaticamente todas as iniciais em maiusculas para criar nomes
agradaveis a vista.

3.2.6.1 Teclados tipo ABC
Estes teclados contém somente letras (latinas, hebraicas, gregas o cirilicas). Se

. . . . - Tecla
pretender introduzir numeros, necessita de tocar no botado Teclas (.) para mudar
para o teclado numérico.

Utilize a tecla de retorno (seta a apontar para a esquerda) para eliminar a ultima
letra introduzida caso se tenha enganado, toque na tecla Espacgo para introduzir
mais palavras e em Concluido para concluir a introducao de texto.

Este tipo de teclado possui botdes maiores, mais adequados aos dedos.

Nota: Se tiver seleccionado um idioma de alfabeto latino para o programa, é
apresentado apenas o teclado alfabético. Se seleccionar a lingua grega, aparece
um teclado adicional com letras gregas. Da mesma forma, sdo disponibilizadas
letras hebraicas e cirilicas quando se selecciona hebraico ou russo em Configuracao
/ Idiomas (Pagina 74).

<Beegure Ynuuy> =300
- IEEREN

Se estiver habituado a teclados de computador, podera tentar um dos teclados tipo
QWERTY.

3.2.6.2 Teclados tipo QWERTY

Os teclados tipo QWERTY possuem letras e numeros. A sua ordem corresponde
aos teclados regulares QWERTY, QWERTZ (alemao) e AZERTY (francés). Podera
mudar entre os tipos de teclado QWERTY pressionando repetidamente o botéo
Teclas até aparecer o teclado desejado.
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As teclas especiais descritas na seccao anterior também estdo disponiveis neste
teclado.

3.2.6.3 Oteclado numérico

O teclado numérico contém apenas numeros em botdes grandes. As teclas
especiais que é possivel encontrar nos outros teclados (excepto a tecla Espaco)
também estao disponiveis aqui.

Apesar dos teclados de tipo QWERTY também incluirem teclas numéricas, ao
introduzir um numero de casa, o programa disponibiliza o teclado numérico, por ser
mais conveniente.
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4 Descobrir o programa pelos ecrés

A melhor forma de conhecer o iGO é explorar cada ecra detalhadamente e
compreender como se deslocar entre ecras. Este capitulo serve de visita guiada ao
sistema.

4.1 Menu Principal

iGO comeca por apresentar o Menu Principal. Esta é a base da hierarquia de ecras,
mas raramente € necessario voltar a este menu ao utilizar o programa. Também &
possivel aceder aos ecras a partir uns dos outros, reduzindo o numero de gestos
necessarios para iniciar uma fungéo ou alterar uma opgéo.

A maioria do programa é directamente acessivel daqui utilizando os botdes
descritos abaixo.

8—— ns230s13 |
E 5.16226°

N.° Contetido

1 Logo

2 Indicador Estado de bateria

3 Botao para abrir ecra Cockpit

4 Bot&o para abrir o menu Procurar

5 Botao para abrir Opgdes

6 Botao que apresenta o estado do GPS e abre o ecra de dados do GPS
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N.° Conteudo

7 Botao para minimizar o iGO (a navegagao nao para*)
8 Posigao actual
9 Data e hora actuais

10  Botao para abrir ecra do Mapa
11 Botao para abrir o ecra Sobre

12  Botao para sair do iGO** (a navegacgéao parara)

* Depende das definicdes do programa

** Equivale a retirar o cartdo SD

4.2 Ecra Sobre

Toque em Sobre no ecra de menu principal para abrir este ecra. O ecra Sobre nao é
utilizado na navegagao normal. Serve para informar o utilizador das licengas de
mapa que possui, sobre quem criou o iGO e quais sdo os aspectos legais da
utilizagado do programa.

-

iGO My way 2006 Plus
May 21 2007
www.prestigio.com | info@prestigio.com
© 2006 Nav N Go Kft. All rights reserved.

Legal Safety Licences Maps  Credits

4.3 O mapa

Os ecras do iGO mais importantes e mais frequentemente utilizados sao os dois
ecras do mapa (Mapa e Cockpit). Tém um aspecto e controlos possiveis
semelhantes mas estdo optimizados para utilizagdes diferentes. O mapa
apresentado nos dois ecras € o mesmo. Os elementos do mapa sao descritos de
seguida. Para obter informagdes sobre os controlos e as fungdes especiais dos dois
ecras do mapa, consulte o ponto Pagina 30.

A versao actual do iGO foi concebida em primeiro lugar para navegagao terrestre.
Essa é a razao pela qual os mapas do iGO tém um aspecto semelhante a mapas
rodoviarios em papel (quando sao utilizados com cores diurnas e em modo de mapa
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2D). No entanto, o0 iGO oferece muito mais do que os mapas em papel normais. O
aspecto e o conteudo podem ser alterados.

4.3.1 Vistas de mapa 2D e 3D

Além da vista do mapa em modo planta (chamada modo 2D), é possivel inclinar o
mapa para obter uma vista com perspectiva (modo 3D) que oferece uma imagem
semelhante aquela que é vista através do para-brisas, com a possibilidade de ver
mais longe.
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E facil alternar entre os modos 2D e 3D. Existem duas opgdes. Pode utilizar os
botdes Inclinar para cima e para baixo (Pagina 33) para inclinar o mapa de forma
imperceptivel entre o angulo 2D e todos os angulos 3D ou pode utilizar o interruptor
no menu Rapido (Pagina 45) para alternar de forma rapida entre os dois modos.

Nota: Provavelmente preferird utilizar o modo 2D com o Norte para cima quando
quiser procurar uma parte do mapa ou seleccionar um ponto de destinacdo. Por
outro lado, o modo 3D no modo do Cockpit de Viagem com Zoom Inteligente torna a
navegacdo muito confortavel. Estes modos serdo descritos mais adiante neste
manual.

Nota: A vista 3D so é (til para navegar. A medida que for diminuindo o zoom, o
angulo de visdo aumentard automaticamente. Por fim, serd alcangada a vista 2D.
Quando voltar a aumentar o zoom, a vista 3D voltara gradualmente.

Nota: Utilizando as Opg¢Bes Avancgadas, é possivel configurar o modo do Cockpit
para ser iniciado sempre na vista de Viagem em 3D (Péagina 76) E possivel rodar e
inclinar os mapas em qualquer um dos modos, mas quando se abre este ecra, o
aspecto pré-configurado reaparece. De forma semelhante, pode forcar o modo de
Mapa a iniciar sempre na vista de 2D Orientacao para Norte.

4.3.2 Niveis de zoom

O iGO utiliza mapas vectoriais de alta qualidade que Ihe permitem ver os mapas em
varios niveis de ampliacdo de imagem, sendo o conteudo sempre optimizado para o
nivel actual (a densidade dos detalhes do mapa podem ajustar-se
independentemente nos ecras Mapa e Cockpit em Definigdes do Mapa (Pagina 68).
Os nomes de ruas e outros objectos de texto sdo sempre visualizados com o
mesmo tamanho de tipo de letra e com a orientacdo correcta. Além disso, apenas
sdo apresentados os objectos e as ruas necessarios para orientar o utilizador pelo
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mapa. Aumente e diminua o zoom para verificar quais as alteracbes no mapa, tanto
na vista de 2D como na de 3D.
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E muito facil alterar a escala do mapa. E possivel arrastar e aumentar a escala
(Pagina 35) na parte inferior do ecra do Mapa ou utilizar os icones de zoom (Pagina
32) tanto no ecra do Mapa como no do Cockpit.

Nota: Caso necessite de diminuir brevemente a imagem para localizar a sua posi¢cao
no mapa, utilize a Vista Panoramica em detrimento de diminuir e voltar a aumentar a
imagem. A Vista Perspectiva é uma vista em 2D orientada para Norte que pode ser
iniciada tocando no botao correspondente a bussola do lado direito (Pagina 35).

Nota: O iIGO tem uma funcdo especial de Zoom Inteligente para assistir a
navegacao, que efectuara as rotacées, mudancas de escala e inclinagcdes do mapa
em modo 3D de maneira automéatica para oferecer-lhe sempre uma vista 6ptima na
sua posicao actual. Ao aproximar-se duma mudanca de direccdo, 0 zoom aumenta
e 0 angulo de visao é elevado para que o utilizador reconheca a manobra a efectuar
na interseccdo. Se a mudanca de direccdo seguinte ainda estiver longe, 0 zoom
diminui e o angulo de viséo baixa para que o utilizador visualize a estrada que tem a
frente.

4.3.3 Esquemas de cor diurno e nocturno

Os diferentes esquemas de cor permitem ajustar o iGO a luminosidade ambiental.
Utilize os esquemas de cor diurnos e nocturnos de forma adequada. As cores
diurnas sao semelhantes as cores dos mapas rodoviarios, enquanto que o0s
esquemas de cor nocturnos utilizam tons escuros para objectos de grande
dimensao, para diminuir a luminosidade média do ecra, e cores adequadas para,
mesmo assim, dar todas as informagdes necessarias no ecra.

s
2
g

Pode alternar entre as vistas diurna e nocturna manualmente no menu Rapido
(Pagina 46) ou deixar o iGO defini-las automaticamente (Pagina 65).
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Nota: Nota: A mudanga automatica entre os perfis diurno/nocturno baseia-se nos
dados actuais da sua posicao GPS que fornece os dados para o0 iGO poder calcular
a hora exacta da saida e do pér do sol num determinado dia e numa determinada
posicdo geografica. Com essa informacao, o iGO alterna automaticamente entre os
esquemas de cor alguns minutos antes do nascer do sol, quando o céu ja possui
bastante luminosidade, e uns minutos antes do poér-do-sol, para se antecipar a
escuridao.

Sugestao: Sugestdo: Ha varios perfis de cores diurnos e nocturnos incluidos no
iGO. Faca a sua seleccdo em Opcdes (Pagina 69) para escolher aquele que mais
Ihe convém.

Sugestdo: Para potenciar o efeito do esquema de cor nocturno, é possivel
configurar o iIGO para diminuir a luz de fundo do visor quando se utilizam as cores
nocturnas. Defina os niveis de luz de fundo pretendidos para os modos diurno e
nocturno. Pagina 77.

Nota: As cores mencionadas como também as imagens de ecra aqui presentadas
referem-se as cores predefinidas para os perfis diurno e nocturno. Os esquemas
seleccionados pelo utilizador podem ter um aspecto diferente.

Sugestao: Se utilizar o iGO depois do nascer do sol ou antes do pér do sol, tente
procurar a imagem do sol no céu visualizado no fundo do mapa em vista 3D sob um
baixo angulo. O sol é apresentado na posicdo verdadeira para proporcionar ao
utilizador outro ponto de referéncia (para além de ser um pequeno truque visual).

4.3.4 Ruas e estradas

A semelhanga do iGO com os mapas de papel também é conveniente quando se
trata de ruas, os elementos mais importantes no que toca f navegagéao. O iGO utiliza
codigos de cores semelhantes aos que o utilizador conhece e a largura das ruas
também reflecte a sua importancia, de forma que néao sera dificil distinguir uma auto-
estrada duma rua pequena.

As ruas e estradas possuem nomes ou numeros para identificagdo. Obviamente,
esta informacao podem ser apresentada no map. iGO utiliza duas formas diferentes
de mostrar os nomes de rua. A forma convencional € a mesma da dum mapa
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rodoviario — apresenta o nome da rua alinhado ao eixo da rua. A forma alternativa é
uma espécie de placa toponimica colocada na proépria rua.
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Nao é necessario escolher entre os dois modos. O iGO utiliza o melhor para o nivel
de inclinagdo e de zoom actual. Aumente o zoom para visualizar apenas algumas
ruas e incline o mapa para cima e para baixo para verificar como o iGO alterna entre

os dois modos num instante.

Nota: A mudanca automatica é activada até quando usar o Zoom Inteligente. A
principio, esta funcdo pode parecer estranha, mas ird perceber rapidamente como
ajusta a informacdo apresentada a vista actual do mapa. E importante, tendo em
conta que o condutor deve poder ler o mapa rapidamente.

Sugestao: Se ndo desejar saber o nome das ruas durante a navegacao, desactive a
funcdo no ecrd Opc¢des Mapa (Pagina 69).

Sugestao: As estradas principais em geral ttm nomes (nameros) alternativos junto
do seu nome principal. Pode decidir se quer ver estes nomes alternativos no ecra ou
ndo. Pode estabelecer esta caracteristica em Opc¢des Mapa (Pagina 69).

4.3.5 Outros objectos

Para ajudar na orientagdo do utilizador, o mapa contém também objectos cuja
funcao é exclusivamente ajudar a reconhecer a localizacdo no mapa. Sao objectos
como aguas de superficie, grandes edificios, florestas, etc.

Sugestdo: Estes objectos geralmente visualizam-se com o apoio duns poligonos
texturados que lhes conferem uma aparéncia agradavel a vista. O utilizador pode
pretender desactivar as texturas (Pagina 69) para libertar recursos do PNA; nesse
caso, € possivel substituir as texturas por superficies de cores simples.
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4.3.6 Localizacdo actual e Bloquear-na-Estrada
Quando é possivel determinar a posi¢gao por GPS, aparece uma azulseta (ou
amarela no caso do esquema de cores nocturno) a indicar a localizagdo no mapa.

A direccao da seta representa a direcgao para onde se dirige. O tamanho e rotagao
da seta dependem do zoom e inclinagcao para ter sempre um aspecto realista.
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O iGO possui uma funcéao integrada de Bloquear-na-Estrada que mantém a seta de
localizacdo sempre na estrada, no eixo da rua no caso de ruas de sentido unico, ou,
em estradas de dois sentidos, no lado da estrada por onde se conduz (por exemplo,
a direita na Alemanha e a esquerda no Reino Unido).

A localizagcado determinada pelo receptor de GPS ¢ indicada através de um ponto
azul no mapa. Este ponto permite ajudar a determinar a localizagéo verdadeira no
caso de o GPS ser pouco preciso e o sistema de Bloquear-na-Estrada indicar a rua
errada. A localizagdo verdadeira € também aquela que é colocada no registo de
trajecto (Pagina 50).

Nota: A funcéo Bloquear-na-Estrada pode ser desactivada em Opcdes Avancadas
(Pagina 82) se configurar o aparelho para uso pedonal. Quando esta opcdo se
encontra desligada, a seta € apresentada na posicado indicada pelo receptor de
GPS.

Quando a posicdo do GPS se perde, a seta torna-se cinzenta mas a viagem
prossegue no trajecto recomendado durante um curto periodo de tempo indicando a
ultima velocidade detectada antes da posicdo GPS se ter perdido. Quando o
préximo evento do trajecto for alcancado, ou 40 segundos depois, a seta parara e
permanecera cinzenta até que a recepgado GPS regresse. Desta forma, os tuneis
curtos podem ser atravessados sem que perca a posi¢ao.

4.3.7 Ponto seleccionado no mapa, também conhecido como Cursor

Se tocar num ponto do mapa ou seleccionar um item especifico em Procurar, esse
ponto ou item torna-se no ponto seleccionado no mapa, indicado por um pequeno
ponto vermelho, passando a irradiar circulos vermelhos de forma a ser visivel a
todos os niveis de zoom, mesmo quando esta no fundo duma vista de mapa 3D. E
possivel utilizar este ponto como ponto de partida, ponto de passagem ou destino
do trajecto ou, em alternativa, utiliza-lo para procurar um POI préximo, marca-lo
como um pino ou guarda-lo como POI. O cursor, quando esta visivel, constitui
também o ponto de referéncia para a determinacao da escala do mapa.
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Nota: Quando a posi¢cdo por GPS esta disponivel e a fun¢do Bloquear-na-Posicao
(Pagina 34) esta activa, o cursor fica sempre na posicao por GPS actual, a seta
azul. Quando o utilizador selecciona outro ponto tocando no mapa ou utilizando o
menu Procurar (Péagina 85), o novo cursor é apresentado no visor através dum
ponto vermelho e circulos vermelhos a irradiarem a partir desse ponto.

4.3.8 Pontos de mapa marcados (Pino)

O Cursor pode ser marcado com um Pino. Os Pinos sdo mostrados como se
estivessem cravados no mapa. Um Pino € visivel a todos os niveis de ampliagao de
imagem e permanecerao na sua posigao até os tirar ou até eliminar todos os Pinos
em Opcdes avangadas (Pagina 83).

>
of g
b Cherbourg-Ccteville, Manche, Fran,..
¥ Saint Margaret Street, Westminster SW1P 3
S N 51.49986° x W 0.12601%]
[ - iy )

A cor do Pino ¢ estabelecida automaticamente pelo iGO. As cores diferentes ajudam
o utilizador a identificar um Pino na lista de Histérico (Pagina 92), posteriormente.
Nesse local, sdo apresentados em conjunto com as moradas e Coordenadas GPS.

Sugestdo: Ha uma forma rapida de gravar a Posicdo do GPS como Pino. Prima o
botdo Gravar (botdo de hardware com um icone de cassete audio) para guardar o
Pino imediatamente.

Sugestdo: Uma forma rapida de verificar as coordenadas duma localizacéo
encontrada no mapa é colocar um Pino e verificar as coordenadas na lista do
Historico (Pagina 92).Desta forma, podera guardar as coordenadas com o Pino para
referéncia futura. Se ndo necessitar das coordenadas mais tarde, basta seleccionar
0 ponto e activar Procurar coordenadas (Pagina 92).

4.3.9 POls visiveis (Pontos de interesse)

O iGO inclui milhares de POls integrados; além disso, € possivel criar a sua propria
base de dados de POIl. Um mapa que apresentasse todos esses POls ficaria
obstruido. Para evitar esta situacido, o iGO permite ao utilizar seleccionar os POls
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que pretende mostrar e aqueles que pretende ocultar (Pagina 47) utilizando as suas
categorias e subcategorias.

Os POls séao representados por icones no mapa. O icone dum POl integrado é o da
subcategoria do respectivo POI. O icone dos pontos criados pelo utilizador é o
escolhido pelo utilizador no momento da criagdo do POI (pode ser alterado mais
tarde).

Estes icones sao suficientemente grandes para ser possivel reconhecer o simbolo e
semitransparentes para nado cobrirem as ruas e cruzamentos representados por
tras.
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Quando o zoom do mapa n&o o permite, os icones ndo aparecem. A medida que o
zoom aumenta, aparecem pequenos pontos nas localizagdes dos POls visiveis. Se
0 zoom aumentar ainda mais, aparecem os icones completos.
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Se dois pontos estiverem demasiado perto um do outro para aparecerem em

separado, € apresentado um icone de multi-POls (em substituicdo dos icones
individuais). Para vé-los em separado, € necessario aumentar o zoom. (Se ambos
os POls tiverem o0 mesmo icone, sera esse que sera apresentado em vez do icone
multi-POl.)

Nota: Se navegar, pode desactivar os icones dos pontos de interesse, junto com 0s
nomes das ruas (Pagina 69). Se necessitar desta informacdo durante o percurso,
arraste o mapa para desactivar o Bloquear-na-Posicdo (Pagina 34) Essa accdo
restaura os nomes de rua e os icones de POI de imediato. Toque em Seguir para
reactivar Bloquear-na-Posicéo.

Sugestao: Toque no mapa ou junto de um POI para visualizar uma lista dos nomes
dos POls mais proximos numa lista de sobreposicéo, caso esteja activada a funcao
(Pagina 50). Para visualizar os detalhes dum POI especifico da lista, toque no icone
“i” azul, a direita. Se existirem demasiados POIs nas proximidades, a lista pode néo
estar completa. No Menu de cursor (Pagina 38) existe um botdo denominado POI
gue permite aceder ao ecrd que apresenta todos os POI das proximidades. Nesse
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ecrd, pode abrir um por um para visualizar os respectivos detalhes e seleccionar
gualquer um deles para utiliza-lo como ponto de trajecto.
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4.3.10 Céamara de seguranca da estrada

Camaras de seguranca da estrada como, por exemplo, cAmaras de velocidade e de
semaforo sao tipos de POI especiais do iGO. As camaras de vigilancia sdo descritas
detalhadamente em: Pagina 59.

4.3.11 Elementos do trajecto activo

O iGO utiliza um sistema de itinerario de varios destinos em que se define um ponto
de partida (a localizagdo actual se estiver disponivel a posi¢gdao por GPS), um
destino, a linha do trogo activo do trajecto e, opcionalmente, pontos de passagem e
trogos inactivos. Todos esses elementos sdo apresentados no mapa.

43.11.1 O ponto de partida, os pontos de passagem e o destino
Estes pontos séo representados por bandeiras.

4.3.11.2 Guia de direccdo animado

Os eventos de trajecto sdo representados por setas animadas, a excepg¢ao dos
pontos especiais acima mencionados. Estas setas mostram a direccédo pela qual o
utilizador deve continuar o percurso.

4.3.11.3 O trogo activo do trajecto

O trogo activo do trajecto é a secgdo do caminho em que estd a conduzir
actualmente. Se nao adicionou quaisquer Pontos de passagem, todo o trajecto
constituird o trogo activo. Quando ha Pontos de passagem estabelecidos, o trogo
activo sera a parte que comeg¢a na sua posi¢cao actual e chega ao ponto de
passagem seguinte.
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A secgéo activa é apresentada em verde clarovermelha. Em ambos os casos, € a
parte mais visivel do mapa, mesmo na imagem de fundo duma vista de mapa 3D.

A linha do trajecto é apresentada na via de condugdo numa estrada de duas vias ou
no eixo da via no caso de ruas de sentido Unico. Quando o zoom do mapa é
aumentado e a linha é suficientemente larga, aparecem pequenas setas a indicar a
direccdo do trajecto. Esse elemento pode ser util quando se visualiza o trajecto
antes da viagem ou quando se esta num cruzamento complexo.
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4.3.11.4 Trogos inactivos do trajecto

As futuras secgdes do trajecto estado inactivas. Visualizam-se no mapa utilizando a
mesma cor mas num matiz mais escuro que a seccido activa. Um troco inactivo
activar-se-a logo que tiver chegado se Ponto de passagem que marca o seu inicio.

4.3.11.5 Estradas do trajecto excluidas nas preferéncias do utilizador

Apesar de ser possivel excluir a utilizagdo de certos tipos de estrada nos
parametros de trajecto (Pagina 73), é por vezes impossivel evitar esses tipos de
estrada perto do ponto de partida, dos pontos de passagem ou do destino.

Nesses casos, 0 iGO apresentara estes trajectos do percurso numa cor alternativa.
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4.4 Ecrade dados de GPS

Toque no icone com a pequena antena parabdlica no ecra Menu principal, Mapa ou
Cockpit para abrir esta janela.

O ecrad de dados do GPS é um conjunto de informagdes recebidas a partir do
dispositivo de GPS e serve simultaneamente como ponto de entrada para os ecras
seguintes:

e TMC,

e Sincronizar hora.

Posicgo Data/Hora
[ N52.30589° | 2006-05-05 |

[ E5.14430° [ 15:33:42 |

4.4.1 Apresentacao dos dados do GPS

O céu virtual a esquerda representa a parte visivel do céu sobre o utilizador, com a
posicao actual no centro. Os satélites sdo apresentados na posigcao actual. O GPS
recebe dados dos satélites apresentados a verde e cinzento. Os sinais dos satélites
a cinzento sao recebidos, mas apenas os satélites a verde sdo utilizados para
calcular a posicdo. A direita, sdo apresentadas as barras de intensidade de sinal. As
barras cinzentas sao para os satélites cinzentos e as barras verdes s&o para os
satélites verdes. -Para identificar os satélites, basta reparar nos numeros
apresentados no céu virtual. Quanto mais satélites forem utilizados pelo GPS
(assinalados a verde), mais bem calculada sera a posigao.

Encontram-se ainda neste ecrd as seguintes informag¢des adicionais: a posigao
actual em formato latitude/longitude, a altitude, a velocidade, a data, a hora e a
precisdo do calculo.

Nota: A precisao de calculo seré afectada por diferentes elementos que ndo podem
ser tomados em consideracao pelo aparelho GPS. Considere a informacao relativa
a precisdo apenas como uma estimativa.
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Existem dois icones a esquerda para mostrar o estado da ligagdo de GPS e a
qualidade da recepgéao.

4.4.2 Indicador de ligacédo de GPS

Na parte esquerda da imagem, existe uma luz semelhante as utilizadas para os
interruptores. Esta possui mais cores e representa mais valores.

O

° uma luz verde a piscar rapidamente significa que foi estabelecida
comunicagao com o GPS e ha dados a serem recebidos,

@00

J as outras cores néo devem aparecer num GPS integrado. Se
alguma dessas luzes aparecer, significa que existe um defeito no dispositivo.

4.4.3 Indicador de qualidade dos dados do GPS

No canto superior esquerdo, € apresentado uma antena parabdlica que indica a
qualidade da posi¢ao por GPS. Cores diferentes representam diferentes niveis de
qualidade de sinal.

o o preto cruzado com vermelho significa que ndo ha conexdo com o aparelho
GPS, Isto ndo deve acontecer se o dispositivo possuir um GPS integrado.

o vermelho significa que o GPS esta ligado mas nao ha qualquer posigao por
GPS,

e = amarelo significa uma recepgao bidimensional. Foi detectada uma posigéo
por GPS, 0 iGO esta pronto a navegar, mas o sistema de GPS esta a utilizar
satélites suficientes apenas para determinar uma posi¢cao horizontal. Ndo s&o
fornecidos dados de altura e o erro de posi¢cao pode ser significativo.

o [ verde significa recepgao tridimensional. O receptor de GPS esta a
suficientes satélites para calcular a altitude. A posicéo esta geralmente correcta
(mas pode ter um certo grau de imprecisao devido a diferentes factores
ambientais). O iGO esta pronto para a navegacéao.

4.4.4 Sincronizagdo da hora

No canto direito superior do ecra ha um botdo que nos leva a outro ecra onde pode
sintonizar o relégio do seu PNA com a hora muito precisa fornecida pelo aparelho
GPS conectado.
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- OpgBes de hora ? - Opgfes de hora ?

| Autocorrecgao | Autocorrecgao

GPS: <sem sinal gps > 15:33:40

*II
&
P

|-

PDA: 14:13:33 PDA: 10:38:01
hora minuto hora minuto

-5+ 5 -} + -5+ 5 -} +

Marque o comutador de Autocorreccdo para o GO verificar e ajustar
frequentemente o reldgio interno do dispositivo com a hora do GPS.

Abaixo desse botédo vera os valores actuais transmitidos pelo GPS e os relogios do
dispositivo. Pode verificar aqui se € necessaria alguma correcgao. Toque no botao

% | para sincronizar manualmente a hora.

Por baixo da hora do PNA, é possivel encontrar controlos de hora e minuto para
corrigir manualmente a hora com ou sem uma hora de GPS valida. Aqui pode
também ajustar o relégio depois de sintoniza-lo com a hora GPS caso o seu PNA
nao suportar os fusos horarios ou o horario de verao.

4.5 Ecras de mapa

Apods a explicagao do conteudo do mapa, segue-se a descricao das restantes partes
dos ecras de mapa. Existem dois ecras de mapa: Mapa e Cockpit. A forma como o
mapa € apresentado € a mesma, mas o aspecto e os controlos sdo optimizados
para objectivos diferentes.

O ecra de mapa foi concebido para ser utilizado sem o GPS, de forma a consultar o
mapa, criar POls personalizados ou para planear o trajecto através de pontos no
mapa. O ecra de mapa foi concebido para mostrar ao utilizador o maximo de area
do mapa. Este ecra é utilizado, normalmente, no modo 2D Norte.

Pode definir 0 iGO para que abra o ecra de Mapa no modo 2D Norte (Pagina 76).

O ecra de cockpit foi concebido para a conducdo. Além de apresentar o mapa,
contém informagdes de viagem adicionais (velocidade, rua onde se esta, limite de
velocidade da rua) no caso de conducdo sem trajecto definido e outras informacgdes
de trajecto se estiver a utilizar a fungéo de navegacao (por exemplo, a préxima rua
do trajecto, a distancia que falta, o tipo do evento que se segue). Este ecra é
utilizado, normalmente, no modo de 3D, com orientacao pela direcgcao.

Pode definir o iGO para que abra o ecréd de Cockpit no modo 3D Direcgédo (Pagina
76).

Existem varios controlos que funcionam de forma semelhante nos dois ecras. Estes
sao descritos nas proximas paginas.
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Conteudo do ecra de mapa:

N.°

a A 0 DN

10

11
12
13

Visor

(Apenas cockpit) Visualizacdo de mudancga
de direcgao*

n/a
n/a
n/a
n/a

Indica que o bloqueio na posigéo por GPS e
direcgao esta inactivo

Ponto de mapa seleccionado (cursor)

(Apenas mapa) Escala do mapa

n/a
Orientagdo do mapa e vista superior

Qualidade da posigédo por GPS
Estado bateria

Activar ou desactivar o som

Controlo
Abre menu de trajecto”

Aumenta o zoom (opcional)
Diminui o0 zoom (opcional)

Inclina para baixo (opcional)
Inclina para cima (opcional)

Volta a activar o Bloquear-na-Posigéo / Zoom
Inteligente

Abre as informacoes destacaveis e o menu do
cursor

Aumenta / diminui o zoom ao arrastar
Menu (Procurar, Rapido, Trajecto, Principal)

Alterne entre orientagao pelo norte, pela direcgédo
ou vista panorémica

Abra o ecra de dados do GPS
Abre as opgdes

Activa / desactiva o siléncio
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N.° Visor Controlo

Gravagao ou reproducgao do diario de

14 : Abre o ecra do diario de trajecto
trajecto

15 n/a Abre o0 menu de cursor

16  (Apenas cockpit) Rua actual Abre o ecra de informacdes de trajecto

17 (Apenaf*cockplt) Dados de percurso e Abre o ecra de informacdes de trajecto
trajecto
(Apenas cockpit) Distancia até a proxima

18 . = n/a
mudancga de direcgao

19  (Apenas cockpit) Rua seguinte*** n/a

20 (Apenas cockpit) Aproximagéo a proxima n/a

mudanga de direcgao****

* Aparece no ecrd de mapa apenas quando existe um trajecto activo
** O conteudo € diferente quando existe um trajecto activo
*** Aparece apenas quando existe um trajecto activo

***%k Aparece apenas quando existe um trajecto activo e aproxima-se a proxima
mudanca de direc¢ao

4.5.1 Visualizacdo de mudanca de direccao (N.° 1)

No ecra de cockpit, este campo apresenta uma ilustracdo grafica da manobra
seguinte. Por exemplo, quando uma mudanca de direcgao se aproxima, o dngulo da
curva (largo, normal ou apertado) é indicado por uma seta. Ao mostrar uma rotunda,
também é apresentado na imagem o numero da saida.

Este campo também serve como botdo. Toque no mesmo para obter o menu de
trajecto (Pagina 52). O ecrd de mapa possui um botdo denominado Trajecto se
existir um trajecto activo. Este botao abre o menu de trajecto.

4.5.2 Aumentar e diminuir o zoom (N.°2 3)

Estes botdes semitransparentes apenas sao apresentados se a opcdo Zoom &
Inclinagao estiver activada no menu Rapido (Pagina 46).
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O zoom altera a escala do mapa. Diminuir o zoom permite apresentar uma maior
porcdo do mapa, enquanto aumentar o zoom mostra uma parte mais pequena do
mapa de forma mais detalhada.

A funcdo de Zoom Inteligente automatico controla o zoom conforme necessario
durante a navegacao (diminui o zoom se faltar muito para a préxima mudanga de
direc¢do, para permitir ao utilizador ver uma maior porgéo do trajecto; aumenta o
zoom quando a mudanga de direcgdo se aproxima, para dar ao utilizador uma
melhor perspectiva da manobra seguinte). Se alterar manualmente o nivel de zoom,
o Zoom Inteligente para de definir a escala do mapa (a inclinagdo e rotacao
automaticas mantém-se activas).

Tera que pressionar Enter (Pagina 12), ou tocar no botdo Voltar (Pagina 34) para
voltar a ampliagdo automatica do modo Zoom inteligente. Pode também ajustar o
iGO de maneira que reponha automaticamente este modo apés alguns segundos no
caso do ecra Cockpit (Pagina 79).

E necessario tocar no botdo Seguir (Pagina 34) para que o zoom seja de novo
controlado pelo Zoom Inteligente. Pode também ajustar o iGO de maneira que
reponha automaticamente este modo apods alguns segundos no caso do ecra
Cockpit (Pagina 79).

4.5.3 Inclinar para cima e para baixo (N.° 4 & 5)

Estes botdes semitransparentes apenas sao apresentados se a opcdo Zoom &
Inclinagao estiver activada no menu Rapido (Pagina 46).

\ £
1

Esta fungcdo modifica o angulo de visao vertical do mapa no modo 3D. A amplitude é
muito grande, sendo possivel alterar o angulo desde a vista de planta (a vista de 2D
esta integrada) até a perspectiva horizontal, que permite visualizar o que esta muito
a frente.

A funcado de Zoom Inteligente automatico controla a inclinagédo conforme necessario
durante a navegacao (utiliza a perspectiva horizontal se faltar muito para a proxima
mudanca de direcgdo, para permitir ao utilizador ver uma maior porgao do trajecto;
sobe o angulo quando a mudanga de direcgdo se aproxima, para dar ao utilizador
uma melhor perspectiva da manobra seguinte). Se alterar manualmente o angulo de
visdo, o Zoom Inteligente para de inclinar o mapa (a rotagdo e o zoom automaticos
mantém-se activos).
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E necessario tocar no botdo Seguir (Pagina 34) para que a inclinacdo seja de novo
controlada pelo Zoom Inteligente. Pode ajustar o iGO de maneira que reponha
automaticamente este modo alguns segundos passados (Pagina 79).

4.5.4 Bloquear em Posi¢cado GPS e rumo (N.° 6)

Este icone semitransparente é apresentado se a posicao por GPS estiver disponivel
e 0 mapa tiver sido deslocado. Também aparece quando a escala ou a inclinagao
do mapa é alterada com o Zoom Inteligente activado.

Este icone semitransparente mostra-se quando ha uma posicdo GPS disponivel e o
mapa foi movido ou girado. Também aparece quando a escala ou a inclinagdo do
mapa € alterada com o Zoom Inteligente activado.

Seguir

Normalmente, o iGO posiciona o mapa de forma a manter a posi¢cao por GPS visivel
algures no mapa (quando a orientagéo pelo norte esta seleccionada) ou sempre no
centro da parte inferior do mapa (quando a orientagdo pela direccdo esta
seleccionada).

Se o utilizador deslocar manualmente o mapa, o mesmo fica bloqueado na nova
posicdo. Para voltar a posigao por GPS, utilize o botdo Seguir.

Quando o Zoom Inteligente estd activado, alterar a escala ou inclinar o mapa
também interrompe o0 zoom ou a inclinagdo automatica, respectivamente. Para
reactivar o Zoom Inteligente, toque neste botao.

Este botdo possui um botdo n&o virtual equivalente: Pagina 12.

Sugestdo: Nas Opcdes avancadas podera estabelecer um periodo de tempo depois
do qual o0 iGO pressionara automaticamente o botdo Seguir por si automaticamente
no ecra Cockpit (Pagina 79). Esta funcdo pode ser activada para voltar de modo
automético tanto na funcéo Bloquear-na-Posicdo como no Zoom Inteligente.

4.5.5 Cursor (N.°7)

Como descrito em Pagina 23, se tocar num local qualquer do mapa ou seleccionar
um item especifico em Procurar, esse ponto ou item torna-se o ponto seleccionado
do mapa, marcado com um pequeno ponto vermelho e irradiando circulos
vermelhos para o tornar visivel. Pode considerar este ponto como sendo um ponto
de partida, de um itinerario ou do ponto de destino do seu percurso, pode também
procurar por um ponto de interesse perto deste, marca-lo com um pino ou grava-lo
como um ponto de interesse.
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Nota: Se houver uma posicdo GPS disponivel, o botdo Seguir aparecera para
indicar o estado desactivado do Bloqueio em Posi¢cdo. Um toque no botdo Seguir
reactiva o bloqueio de posicédo e desloca o cursor para a posicdo por GPS actual.
Passa-se 0 mesmo quando € o proprio iGO a restabelecer o Bloqueio-em-Posi¢ao
de modo automéatico no ecrd Cockpit, caso esta funcdo for activada nas Opcdes
avancadas (Péagina 79).

4.5.6 Escalado mapa (N.°8)

O indicador de escala esta disponivel apenas no ecrd do mapa. Na vista de mapa
2D, o indicador representa a escala do mapa. Na vista de 3D, é a escala da parte
mais préxima do mapa.

S0m 100m

Pode utiliza-lo tanto no modo 2D como 3D para alterar a escala do mapa. Arraste
para a direita para aumentar o zoom e para a esquerda para diminui-lo.

4.5.7 Menu (N.°9)

Este botdo abre o menu com o motor de procura, o menu Rapido o menu Trajecto e
o botdo de saida que abre o ecrda do menu principal. O menu sera descrito mais
pormenorizadamente no ponto: Pagina 45.

4.5.8 Orientagc&o do mapa e vista superior (N.° 10)

E possivel visualizar os ecrds de mapa em trés modos de apresentacdo diferentes.
Este interruptor alterna entre os trés na seguinte ordem.

A orientacdo normal do mapa para navegacao € a orientagdo pela direcgado. Isso
significa que, durante a navegacéo, o iGO roda o mapa para estar sempre de frente
para o percurso. Neste modo, uma seta (bussola) aponta para norte.

¢

Toque neste icone para alternar para o modo de orientagao pelo norte. Desta forma,
o mapa fica orientado permanentemente para norte. O icone muda para mostrar o
novo modo de rotacgao.

N

A

Toque no icone de novo para entrar no modo de vista superior. Este modo parece
semelhante ao orientacdo pelo norte, com uma diferenca: o nivel da ampliagado da
imagem tem um valor predefinido neste modo para proporcionar uma melhor
perspectiva da sua posicdo no mapa. E possivel alterar o nivel de zoom a qualquer
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momento; o botdo de Seguir ndo aparece, mas ao activar o modo de Vista superior,
mais tarde, o nivel de zoom padrao é restaurado.

A seta que representa a posicao do utilizador fica situada no meio do ecra. Quando
se desloca o mapa no modo de Vista superior, o botdo Seguir aparece e, quando
carregado, move o mapa de forma a colocar a posigédo actual do utilizador de novo
no centro do mapa.

Vocé ndo podera girar o mapa no modo Vista superior. Este modo funciona
rigorosamente mantendo o Norte para cima.

E possivel configurar 0 iGO para que o modo de vista superior seja activado durante
a navegacdo, se a mudancga de direccdo seguinte ainda estiver longe. E possivel
especificar a distancia e o nivel de zoom fixo da vista superior nas opgoes
avancgadas (Pagina 79).

Um icone de avido significara o modo de Vista superior.

4

Toque no icone de novo para voltar ao modo de orientagéo pela direcgao (rotacéo
automatica).

4.5.9 Qualidade da posi¢cao por GPS (N.° 11)

De forma semelhante ao icone do ecra de dados do GPS (Pagina 29), os ecras de
mapa também informam o utilizador em relagéo ao sinal de GPS:

I
o ‘\ A antena parabdlica com o ponto de exclamacgao vermelho indica que nao
foi estabelecida ligagédo ao receptor de GPS. A navegacgao por GPS néo é
possivel. Dispositivos com um receptor GPS integrado estdo permanentemente
ligados; assim, este icone ndo parece em circunstancias normais.

N
o * Acorvermelha indica que ha uma ligacédo, mas o sinal € demasiado fraco
para determinar a posicédo. A navegacao por GPS nao € possivel.
N
e * Acor negra indica que a posi¢ao pode ser determinada por GPS e a

navegacgao € possivel. Quando apenas é apresentado um arco, a posigao
determinada é bidimensional (ou seja, a altitude ndo pode ser determinada) e o
erro de posi¢cao pode ser significativo; no entanto, 0 iGO esta pronto para a
navegagao.

N
o * Umaantena preta e dois arcos indicam uma posi¢cao GPS em 3D. O iGO
esta pronto para a navegagao.
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e #% Quando sao apresentados simbolos de carro sdo apresentados debaixo do
prato, as informacdes de TMC estao disponiveis.

4.5.10 Estado da bateria (N.° 12)

O estado da bateria também ¢é indicado pelo iGO. E possivel estimar a energia
restante através do comprimento da barra interior. Alguns exemplos:

EZ , L
o O raio na bateria indica que a mesma esta a carregar.

[
o A bateria ndo esta a carregar, mas esta na capacidade maxima.

A bateria n&o esta completamente carregada, mas possui energia de
reserva suficiente.

="
° Quando o interior da bateria fica vermelho, a bateria necessita de ser
recarregada.

45.11 Cortar o som (No 13)

Tocando neste botdo podera cortar todos os sons do PNA. Isso ndo modificara o
ajuste de volume nem o estado activo ou inactivo das mensagens em voz ou 0s
sons de tecla (todos estes ajustam-se no ecra Ajustes de Som: Pagina 70), apenas
silencia a saida de som. Quando o siléncio esta activado, o icone com um altifalante
aparece riscado.

4
Toque de novo para reactivar os sons.

c‘))

Nota: O som pode ser cortado em Opcbes de Som (Pagina 70), também. Nessas
opcoes, é possivel encontrar um interruptor principal que funciona em conjunto com
o interruptor descrito acima. Existe também uma barra principal no ecra. E possivel
utiliza-la para diminuir o volume do dispositivo até ficar em siléncio. Definir o volume
muito baixo é diferente de activar o siléncio; por isso, hdo aparece o indicador de
siléncio.
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45.12 Indicador de gravacéao / reproducéo de diario de trajecto (N.°
14)

Quando o registo de trajecto esta a ser gravado, aparece um icone vermelho nos
ecras de mapa. Este icone também funciona como botdo, abrindo o ecra de diario
de trajecto (Pagina 50), onde é possivel interromper a gravagao ou tornar o registo
de trajecto visivel no mapa.

Durante a reprodugcdo dum registo de trajecto, € apresentado um icone verde a
piscar. Um toque neste icone (na verdade, um toque em qualquer ponto do ecra)
interrompe a simulagao.

45.13 Menu de cursor (N.° 15)

O cursor é o ponto seleccionado no mapa (assinalado por um ponto vermelho e
circulos vermelhos a irradiarem a partir desse ponto) ou a posi¢ao por GPS actual,
quando a mesma esta disponivel e a fungdo Bloquear-na-Posicao esta activada.
Quando se toca no ecra para posicionar o cursor, 0 menu de cursor aparece
automaticamente para fornecer ao utilizador todas as fungbes que € possivel utilizar
com o cursor. Ao mesmo tempo, as Informagdes destacaveis (nome de rua, numero
de casa e a lista de POls das proximidades) s&o apresentadas perto do ponto
seleccionado no mapa, se a opgao Informagdes destacaveis estiver activada no
menu Rapido (Pagina 45).

Se nao utilizar o menu do cursor nos segundos seguintes, 0 mesmo passa
automaticamente para a parte inferior do ecrda e as informagdes destacaveis
desaparecem. E possivel fazer que reaparecam abrindo de novo o menu do cursor
utilizando a seta no canto inferior direito. Quando abre o menu manualmente, o
mesmo fica aberto até o utilizador o fechar ou abrir um novo ecra.

Sugestdo: Se quiser ver o0 mapa a volta do Cursor, feche o menu Cursor e volte a
abri-lo. Quando este menu € aberto manualmente, o mapa desloca-se sempre de
forma a que o cursor fique no centro.

Trjectn Y _i‘
(R e G e ==X 1@, vl RIS X
o ™ Trafalgar Square: b (Gaven Sree™ B e 1517 Caring Cross Road i
&Q ourt —_— = 308 = ey Square ==\ minster =
- : =8 —
=7 Burger King (i)
3 [Spring Gardens| 35 Whitehal { Pizza Hut 0" '

O conteudo do menu do cursor depende do ecra (mapa ou cockpit) e é ligeiramente
diferente se existir um trajecto activo ja planeado. O utilizador tem as seguintes
opcgoes:
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Iniciar: utiliza o cursor como ponto de partida do trajecto. Este ponto do menu
esta disponivel apenas no modo de mapa e quando n&o ha qualquer trajecto
activo. No modo de cockpit, o ponto de partida do trajecto € sempre a posigao por
GPS ou, se a mesma nao estiver disponivel, a ultima posi¢cdo por GPS conhecida.

Trajecto até: utiliza o cursor para marcar a destinagao do seu percurso. Este
botao serve para iniciar um novo trajecto. O trajecto anterior (se existir) sera
eliminado e substituido. Se estiver activo um trajecto com varios pontos de
passagem, o iGO pergunta ao utilizador se pretende eliminar o trajecto em
conjunto com todos os pontos de passagem.

Acrescentar ponto itinerario: se marcar o ponto de mapa seleccionado como
ponto itinerario, vocé dara instru¢des se iGO para calcular um percurso que
passe pelo ponto seleccionado antes de chegar a destinagao. Desta forma, é
possivel construir um trajecto com varios pontos de passagem em ordem inversa
(para quando se pretende inserir uma paragem do tipo “va para A, mas primeiro
abasteca em B” ou pretende influenciar a direcgao do trajecto). Este ponto do
menu apenas funciona se ja existir um trajecto activo.

Apagar ponto itinerario: tira o “ponto de itinerario” perto de ou se lado do
Cursor. O trajecto é recalculado de imediato de forma a excluir o ponto eliminado.
Este ponto do menu substitui Adicionar ponto de passagem e so esta disponivel
se o cursor estiver perto ou exactamente num ponto de passagem.

Continuar: adiciona um novo destino onde se pretende chegar depois do destino
anterior. O novo destino substitui o0 antigo, que passa a mero ponto de passagem.
Desta forma, € possivel criar um trajecto com varios pontos de passagem pela
ordem normal (quando se pretende visitar varios destinos, seguindo o padrao “va
a A e depois a B”). Este ponto do menu esta disponivel apenas se ja existir um
trajecto activo.

Pino: cravar um pino colorido no mapa no ponto seleccionado para uso posterior.
Este pino sera visivel a todos os niveis de ampliagdo de imagem e também
aparecera no Historico junto a sua posigao exacta. A cor do Pino é seleccionada
automaticamente pelo iGO.

Retirar pino: perto de ou se lado do Cursor. Este ponto de menu substitui Pino e
esta disponivel somente se o ponto seleccionado se encontrar perto de um/num
pino.

POI: abre uma lista dos POls situados perto do ponto seleccionado. Estes sao os
POls apresentados na janela de informagdes destacaveis. Este ponto do menu
esta disponivel apenas no ecra do mapa. Se pretender adicionar um novo POI no
ponto do cursor, é possivel fazé-lo tocando em Adic POI no canto inferior
esquerdo. E ainda possivel adicionar uma nova camara de seguranca de estrada
se tocar em Adicionar camara e definir os parametros (tipo, direc¢ao e
velocidade). Caso ja exista uma camara junto do cursor, este botdo esta inactivo
e podera alterar os parametros da camara tocando na opgéao referente aos
mesmos na lista.
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45.14 Rua actual (N.° 16)

Este campo do ecrd de cockpit mostra 0 nome ou numero (aquele que estiver
disponivel) da rua ou estrada onde o utilizador se encontra.

Sugestado: Algumas estradas tém nomes (nimeros) alternativos. 1sso mostra-se em
geral junto com o nome primério neste campo. Pode esconder estes nomes
alternativos nos Ajustes de Mapa (Pagina 69).

45.15 Dados de viagem e Percurso (No. 17)

O conteudo destes trés campos é diferente conforme o utilizar estiver a conduzir
sem um trajecto activo ou a navegar (ou seja, a seguir um trajecto activo).

Quando estiver a guiar sem destino, os campos mostrardo a velocidade actual, o
limite de velocidade valido e a hora.

Ao navegar seguindo um trajecto, estes campos mostrar a estimativa do tempo
necessario para chegar ao destino (ETE), a distancia que falta até ao destino e a
hora prevista de chega ao destino (ETA) por padrao.

Pode seleccionar os dados e mostrar durante a navegagao nestes trés campos indo
ao ecra de Op¢des avangadas / Opgdes visor (Pagina 77). Consulte a seguinte lista
para saber quais as opg¢des. A unica restricido é nao ser possivel seleccionar um
valor que ja aparece noutro campo. Os campos podem ser preenchidos com o
seguinte conteudo:

e Distancia até a destinacao (valor predefinido para o campo esquerdo)

e Tempo restante até a destinagao (tempo de percurso estimado, valor predefinido
para o campo do meio)

e Distancia até ao proximo ponto de passagem

e Tpo até prox pto passag.

e Tempo até a préxima manobra (proximo evento de trajecto)
e Veloc

e Limite veloc

e Chegada ao ponto passag. seg

e Chegada a destinacgéao (valor predefinido para o campo direito)

4.5.16 Distancia até a préxima mudanca de direcgdo (N.° 18)

Este campo mostra a distancia a percorrer antes de chegar ao préximo evento de
trajecto (mudancga de direcgao, rotunda, saida, etc.)

Este campo é apresentado apenas quando existe um trajecto activo.
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4.5.17 Proxima rua/ Proxima localidade (N.° 19)

Este campo indica a rua ou estrada seguinte no itinerario do trajecto.

Se o utilizador ainda ndo chegou a localidade onde se encontra a proxima rua, o
iGO apresenta o nome da localidade em vez do nome da estrada ou rua. Um
simbolo de seta aparece ao lado do nome de localidades para ajudar a distingui-los
dos nomes de ruas.

Wolvercote Roundabout (A40)

}i
3 =
0

* PP

Northern Bypass Ro;o/a—

Este campo é apresentado apenas quando existe um trajecto activo.

45.18 Aproximacgéo a préxima mudanca de direccdo (N.° 20)

Esta barra é visivel apenas quando o utilizador se aproxima do evento de trajecto
seguinte. Aparece no ecra para que seja possivel visualizar a distancia quando o
utilizador fica a menos de 300 metros (1000 pés) da mudanga de direccao seguinte
e mantém-se visivel até o evento terminar.

Este campo é apresentado apenas quando existe um trajecto activo.

4.6 Ecrade Informacdes de trajecto

O ecra de informagdes de trajecto possui todos os dados e algumas das fungdes
necessarias durante a navegacéo. E possivel encontrar fungdes adicionais no menu
de trajecto (Pagina 52). Sem um trajecto activo, um dos botdes fica inactivo e nao é
possivel apresentar dados de trajecto.

Queremos lembrar-lhe que podera abrir este ecra utilizando trés métodos: tocando
no botdo Info no menu de Trajecto (Pagina 57) ou tocando num dos campos de
dado do ecra Cockpit de comando.

i 31‘.‘km I[— London He::::w.ﬂirpurt ]
.
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4.6.1 Apresentacao de dados de trajecto (para pontos de passagem e
destino)

Na parte superior do ecra é possivel ver informagdes sobre o trajecto actual. Estes
campos sao actualizados continuamente enquanto este ecra estiver aberto.

Quando se abre o ecra, todos os campos contém informagdes relativas ao destino
final. Toque em qualquer um dos campos para visualizar dados sobre os pontos de
passagem, comegando pelo primeiro até chegar ao destino, de novo.

= I r =
[ 1400m |( T ] | 5.3km I Mg Tusonits ] | 31km J( London Hmwmrpm]
@000 waw0E0 w000

[ 10:42 | [ 10:50 [ 11:25 |
ftodo Ajustar AiUstes ftodo Ajustar AiUstes itodo Ajustar Aflistes

4.6.1.1 Linhade trajecto

A parte superior do ecrd mostra o trajecto planeado na forma duma linha horizontal.
O ponto mais a esquerda é o inicio do trajecto e o ponto mais a direita é o destino
final; os pontos de passagem s&o assinalados por bandeiras ao longo da linha,
espacgadas a proporgao da distancia.

A seta azul (ou amarela no caso do esquema de cores nocturno) representando a
sua posicado mover-se-a de esquerda para direita dando-lhe uma percepgao visual
da sua viagem.

Quando se atinge um ponto de passagem, este torna-se o ponto de inicio do trajecto
e os anteriores sdo eliminados; a linha com os restantes pontos de passagem é
modificada imediatamente e a seta volta de novo para a extremidade esquerda.

Quando o iGO necessita de recalcular o trajecto, a seta n&o volta para a
extremidade esquerda como quando se atinge um ponto de passagem, mas pode
deslocar-se um pouco, visto a distancia do novo trajecto poder ser diferente da
anterior.

Quando os campos em baixo contém dados relativos ao percurso inteiro, a linha tem
a mesma cor que a linha de percurso mostrada no mapa. Quando sao apresentados
dados relativos a um ponto de passagem, o trajecto adquire a cor apenas até esse
ponto de passagem. O resto da linha mantém-se cinzenta.

4.6.1.2 Dist a percor

Este valor pode ser apresentado num dos campos de dados de trajecto no ecra de
cockpit como "Distancia até ao destino". Esta é a distdncia que € necessario
percorrer no trajecto até chegar ao destino final.

Se existem pontos de passagem, toque uma ou mais vezes em qualquer um destes

campos para ver a distancia que falta até ao primeiro, segundo, etc. ponto de
passagem.
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4.6.1.3 Método

Este campo mostra como foi calculado o trajecto. Apresenta, em alternativa, o
campo Trajecto ou o campo Veiculo das opgdes de parametros de trajecto. Se
seleccionou Carro, Taxi, Autocarro ou Camiao, é apresentado o tipo de trajecto
(Rapido, Curto, Econdmico); se seleccionou Emergéncia, Bicicleta ou Peédo, essa
informacéao sera indicada neste campo.

4.6.1.4 Tempo rest

Este valor € uma estimativa que pode ser apresentada num dos campos de dados
de trajecto no ecra de cockpit como "Duragado até a chegada". Apresenta o tempo
necessario para chegar ao destino final do trajecto, com base nas informagdes
disponiveis para os restantes trogos do trajecto. O célculo ndo pode tomar em
consideragao engarrafamentos de transito ou outros possiveis atrasos.

Se existem pontos de passagem, toque uma ou mais vezes em qualquer um destes
campos para ver o tempo que falta até ao primeiro, segundo, etc. ponto de
passagem.

4.6.1.5 Chegada prevista

Este valor € uma estimativa que pode ser apresentada num dos campos de dados
de trajecto no ecrd de cockpit como "Duragdo até a chegada". Apresenta a
estimativa da hora de chegada ao destino final do trajecto, com base nas
informagdes disponiveis para os restantes trogos do trajecto. O célculo ndo pode
tomar em consideragcao engarrafamentos de transito ou outros possiveis atrasos.

Se existem pontos de passagem, toque uma ou mais vezes em qualquer um destes
campos para ver a hora prevista de chegada ao primeiro, segundo, etc. ponto de
passagem.

4.6.1.6 Destino / Ponto de passagem

Este campo apresenta a morada exacta (ou as respectivas coordenadas se o
enderec¢o nao esta disponivel) do destino final.

Se existem pontos de passagem, toque uma ou mais vezes em qualquer um destes
campos para ver o endere¢o ou coordenadas do primeiro, segundo, etc. ponto de
passagem.

4.6.2 icones de aviso

Os 5 quadrados seguintes normalmente sdo cinzentos. Alguns deles podem ficar
vermelhos e mostrar um simbolo grafico no caso de existirem avisos relativos ao
trajecto planeado. S&o avisos e por isso estes icones mostram informagdes relativas
a todo o trajecto, mesmo se os campos de dados apresentam valores relativos ao
percurso desde o ponto actual a um ponto de passagem.

Faca clique em qualquer um dos icones para mostrar a respectiva descrig¢ao.
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Alguns exemplos dos icones disponiveis:

44

Este icone mostra que € necessario pagar portagem no trajecto
recomendado.

Este icone mostrar que o trajecto passa por auto-estradas. Toque no icone
para verificar a distancia total a percorrer em auto-estrada.

$

Este icone mostra que o trajecto recomendado inclui estradas com
portagem.

(3

Este icone mostra que € necessario utilizar um ferry no trajecto
recomendado.

Este icone mostra que € necessario pagar pela utilizagao do ferry.

[ [

Este icone é apresentado quando o0 iGO nao consegue planear um trajecto
respeitando todas as preferéncias relativas ao tipo de estrada. Por vezes é
impossivel encontrar um trajecto adequado perto do inicio do percurso ou do
destino.

Este icone avisa que 0 iGO tem de recomendar um trajecto que nao
corresponde a todas as preferéncias indicadas nas opgdes de parametros de
trajecto.

O trajecto recomendado contém areas acessiveis apenas a peoes.

O trajecto recomendado contém estradas por pavimentar.

O trajecto recomendado contém estradas que requerem uma licenga ou
permissao de passagem.

ﬂlnformagc")es — quando outro tipo de informagdes relevantes mas néo
categorizadas. Toque no icone para visualizar o conteudo.

nPréxima pagina — este icone é apresentado quando ha mais de 5 avisos
aplicaveis ao trajecto recomendado.



4.6.3 Ajustar ao ecra

Toque neste botdo para visualizar uma vista superior de todo o trajecto
recomendado. Ira ser aberto o ecrd do mapa na vista de 2D orientada para norte, de
forma a ser possivel verificar onde o leva o trajecto.

4.6.4 Ajustes

Este botdo abre o ecrda de opgdes de parédmetros de trajecto (Pagina 71), que
também pode ser aberto através do menu de trajecto (Pagina 52).

4.7 Menu

Tocar neste botdo abre um menu que |he da acesso a algumas das fungdes mais
frequentemente utilizadas do iGO.

4.7.1 Separador Procurar

A primeira pagina do menu € Procurar. Permite seleccionar um destino sem o ter
localizado primeiro no mapa. O menu Procurar sera descrito mais
pormenorizadamente no ponto: Pagina 85.

=" | —
Morada

Coordenadas

Histérico

POI

Casa Trabalho

mw“‘"‘

|

4.7.2 Separador Rapido
Permite aceder rapidamente a algumas opgdes configuraveis.

ol | Vpa3p | Zooms mncin

Md Nocturno Gerir

Info destac Geri
—_— registos traj

Principal
Trajecto 4

e Nl M

£
g

4.7.2.1 Mapa 3D (interruptor)

Quando a luz verde estiver acesa, o0 mapa mostra uma vista em perspectiva. Pode
utilizar os botbes hardware 1 e 2 para mudar do angulo de vista. Quando a luz verde
for apagada o mapa visualizar-se-a na vista 2d convencional, de cima para baixo.
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Esta vista 2D representa também o valor maximo de inclinacédo, portanto pode ser
activado se inclinar em extremo o mapa para cima. Da mesma forma, o modo de 3D
pode ser activado inclinando o modo de 2D para baixo. Os modos de vista do mapa
sao descritos em: Pagina 19.

Nota: Se chegar a vista 2D através da inclinacdo do mapa, o Zoom Inteligente
voltard a inclinar o mapa logo que pressione o botao Voltar ou desaparecera depois
de passar o periodo de tempo (estabelecido nas Opc¢des avancadas). Utilize o
comutador de Mapa 3D para mudar de modo permanente a vista 2D.

Nota: Caso o mapa esteja diminuido de modo a que o angulo de visdo seja
automaticamente elevado para uma vista de planta, este botdo ndo tera efeitos
imediatos. Quando voltar a aumentar a imagem, o angulo de visdo sera ou nao
alterado de acordo com o novo estado do botéo.

4.7.2.2 (Interruptor) Zoom & Inclinagéo

Quando a luz verde estiver acesa aparecerao botbes transparentes adicionais
(Pagina 32 e Pagina 33) na parte esquerda dos ecras de Mapa para ampliar/diminuir
e inclinar o mapa sem utilizar os botdes hardware.

Os botdes Inclinar s6 sdo apresentados em niveis mais elevados de zoom. Se
diminuir o tamanho da imagem, desaparecem.

19/ T e e W S e e
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4.7.2.3 Modo Nocturno (interruptor)

Liga e desliga as cores nocturnas manualmente para substituir a mudanca
automatica de esquema de cor.
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Nota: Se usar esta opc¢ao, desactivara a funcdo Cores Automaticas Nocturnas. Para
reactiva-la, € necessario aceder ao ecra de opgdes gerais (Pagina 64) para que as
cores sejam de novo alteradas automaticamente.

4.7.2.4 Gerir POIs (Pontos de interesse)

Neste local, é possivel configurar todos os parametros dos POIs personalizados e a
visibilidade dos POls integrados que vém incluidos no mapa.

Gerir a visibilidade dos POls integrados

Os mapas do iGO incluem um grande numero de POls. Apresenta-los a todos
obstruiria 0 mapa (para saber como os POI sdo apresentados no mapa, consulte
Pagina 24). Para evitar isso, pode decidir quais os grupos de POl a mostrar e quais
a esconder. O iGO possui um sistema de categorias de POl multi-nivel. E possivel
definir a visibilidade dos dois niveis superiores. Todos os niveis inferiores serao
apresentados ou ocultados de acordo com a respectiva categoria (ou seja, €
possivel definir a visibilidade de Estagcbes de Servigo na categoria de Servigos, mas
todas as marcas listadas abaixo desse nivel sao apresentadas ou ocultadas em
conjunto).

Proc POL

Perto do Cursor

' e
Meus
k4 b0l Servigos

Transp -
() =] Pl '\:_:I Compras

—_—
'ﬁ Diversdes % Cultura

Pesq Todos | )

Os grupos assinalados com um visto sao visiveis no mapa; os grupos sem um visto
estdo ocultos, enquanto aqueles assinalados com um visto mais claro tém algumas
das suas subcategorias visiveis e outras ocultas.

Se realgar algum dos grupos de POls ao tocar-lhes, o botdo no canto inferior
esquerdo torna-se Mostrar se o grupo de POI estiver oculto ou Ocultar se o grupo
estiver visivel ou visivel em parte.

Sugestdo: Para convertir um grupo parcialmente mostrado a completamente
mostrado toque duas vezes neste botdo. Primeiro, oculta todo o grupo e, em
seguida, ira torna-lo visivel, em conjunto com todos o0s seus subgrupos.

Tocar de novo no grupo de POI realgado (excepto Meus POls — descrito mais tarde)
abre uma lista de subcategorias desse grupo. Neste local, ndo € possivel visualizar
totalmente subgrupos, visto a visibilidade s6 poder ser definida para os dois grupos
de categorias superiores. Apresentar ou ocultar um subgrupo processa-se da
mesma forma que os grupos principais.
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Gerir os Meus POls

Ao realcgar e tocar de novo no interruptor Meus POls no ecra principal Gerir POls, é
possivel gerir os grupos e POls individuais criados pelo utilizador.

Odt  Novo Editar Apager [JETER

Nota: O grupo Sem nome aparecera somente se vocé ter gravado um POI sem
definir para 0 mesmo um novo grupo de POI.

Tocar num dos nomes de grupo abre uma lista dos POls guardados nesse grupo.
Esta lista € semelhante a lista de resultados de POls em Procurar. Os POls sao
ordenados com base na respectiva distdncia em relagdo a posi¢cao actual do
dispositivo. Se a posicdo de GPS nao estiver disponivel ou o utilizador tiver
desactivado Bloquear-na-Posi¢cdo tocando no mapa, os POls serdo ordenados com
base na respectiva distancia em relagao ao cursor.

<= Proc POL

Oliver
" Park Lane, Londen, Maytair-Scho-Marylebone W2 2

| 218km Plerre

29k

Sarah
Sl May Stroet, Belfast BT2

N

Quando os grupos de Meus POls sédo apresentados, o utilizador tem as seguintes
opcgoes:

e Mostrar/Ocultar: igual aos pontos de interesse predefinidos, tera a possibilidade
de mostrar ou esconder todos os pontos da categoria seleccionada. Os grupos
com um visto estao visiveis; todos os outros grupos estao ocultos.

e Novo: é possivel criar um novo grupo de Meus POls tocando neste botdo. E
necessario seleccionar um icone, um nome € o nivel de zoom maximo a partir do
qual o POl fica invisivel no mapa (desde que o grupo de POls esteja visivel). Nao
é necessario criar grupos de POls previamente. E possivel fazé-lo ao criar um
novo POI.
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e Apagar: é possivel eliminar qualquer um dos grupos de Meus POls guardados
previamente. Isto ira eliminar todos os POls desse grupo. iGO ira pedir-lhe para
confirmar esta accgao.

e Editar: é possivel editar os atributos (nome, icone, nivel de visibilidade) de um
grupo de Meus POls criado previamente.

- Editar Grupo POIL

Nome Grupo:

fcone: @
Visfvel a:

4 10 km | 3

e Setas esquerda/direita: se os grupos preencherem varias paginas, estes botdes
permitem-lhe folhear entre os pontos de interesse individuais. O campo verde a
esquerda destes botdes mostra o numero da pagina actual e numero de paginas
total.

Quando é apresentada uma lista de Meus POls, o utilizador tem as seguintes
opgoes:

e Pesquisar: é possivel reduzir a lista de POls correspondentes através da
filtragem. Tal como com Procurar, introduza algumas letras do nome do POI
pretendido. Quando o numero de itens correspondentes pode ser apresentado
numa pagina, o iGO apresenta a lista automaticamente. Se tocar em Concluir
antes que isso aconteca, € apresentada uma lista de correspondéncias em varias
paginas.

e ABC/Distancia: tocando neste botao vera a lista dos pontos de interesse
presentados em ordem alfabética. Se tocar de novo, regressa ao ordenamento
por distancia.

Quando toca num dos POls na lista, é aberta uma nova janela com os detalhes do
POI seleccionado.

T

[ Oliver ]
Park Lane, London, Mayfair-Soho-Marylebone W2 2

(6]
{ Friends ]

Editar OK Apagar

Aqui, o utilizador tem as seguintes opgoes:

e OK: se tocar neste botéo, o ecrd de mapa € apresentado de novo com os POls
seleccionados no centro.

e Editar: pode editar os atributos (nome, icone e grupo) dum ponto de interesse.
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Grupo: Imne

Friends

Nome POI

Morada POL
[Park Lane, London, Mayfair-Soho-Marylebone W2 2]

e Apagar: é possivel eliminar qualquer um dos POls previamente guardados. iGO
ira pedir-lhe para confirmar esta acgao.

4.7.2.5 Informacdes destacaveis (interruptor)

Quando esta fungao esta activada, tocar no ecra (para activar o cursor, um ponto
vermelho a irradiar circulos vermelhos) num dos ecras de mapa também abre uma
caixa destacavel com o nome da rua seleccionada, o0 numero de casa e o nome dos
POls das proximidades, se existirem.
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Sugestdo: Se tocar num dos icones azuis de informacédo se lado do nome dos
pontos de interesse mostrar-se-40 0s detalhes do ponto de interesse
correspondente.

4.7.2.6 Gerir registos traj

Com o iGO também é possivel guardar os registos de trajecto das suas viagens.
Este ecra permite-lhe gerir todos os registos de trajecto. Quando surge, apresenta
uma lista de todos os registos de trajecto guardados.

Didrios traj

" Track saved on 2006-05-05 15:34:19
| Laren To Utrecht 2007 03 20

WParis 2007 03 01

Wloxford 2007 02 15

Info Voltar reprod ~ Apagar Gravar

O nome original dum registo de trajecto é a data e a hora quando foi gravado. E
possivel alterar o nome de forma a ser mais facilmente reconhecivel se desejar.

Cada registo de trajecto possui uma cor apresentada a esquerda do nome quando o
registo de trajecto esta visivel no mapa. Se o trajecto ndo estiver visivel, aparece um
travessdo neste local. Tocar na linha do registo de trajecto realgado ira alternar
entre mostrar e ocultar esse registo. O registo de trajecto sera desenhado no mapa
utilizando a cor que esta ao lado do nome.

50



t Fiorian Gt

e

Quando um registo de trajecto esta a ser guardado, aparece uma nova linha na lista
com um travessao, visto os registos recentes ndo serem normalmente mostrados no
mapa.

!

Seguir .\

106 &

Didrios traj

—Registo de trajecto gravado
| ITrack saved on 2006-05-05 15:34:19

| Laren To Utrecht 2007 03 20

WParis 2007 03 01
[HOxford 2007 02 15

Info Voltar reprod ~ Apagar a Gravacao

Sugestao: Se quer ver o trajecto do ficheiro que esta a ser gravado, toque nele duas
vezes para torna-lo visivel.

Neste ecré tem as seguintes opgdes:

e Gravar: este iniciara a gravacgao do recordo de percurso. Aparece uma nova linha
na lista e os dados de posigao por GPS sao gravados até o utilizador parar a
gravagao ou sair do iGO. Aparece um icone vermelho (Pagina 38) nos ecras de
mapa para que o utilizar saiba que ha uma gravagao em progresso. Tocar no
icone abre o ecra de registo de trajecto.

e Parar a Gravagéo: se houver uma gravagao em curso, este botdo interrompé-la-
a.

e Info: este botdo abre um ecra que mostra os detalhes do registo de trajecto e
permite ao utilizador:

e alterar o nome do registo de trajecto (botdo Renomear),
e alterar a cor do registo de trajecto (Cor no selector do mapa),

e apresenta-lo no mapa (botdo Ajustar ao ecra),

Track saved on 2006-05-05 15:34:19

Inicio diario traj: 2006-05-05 15:34:19

Final diar traj: 2006-05-05 15:39:47

Duracdo didrio traj: 5m 285

Veloc média: 98.62 km/h

Distancia Total: 8 km 986 m
- =

Renom  Ajstaraoecd  Export

e Reproduzir de novo: carregue neste botdo para visualizar no mapa uma
simulagao do registo de trajecto gravado. Um icone verde (Pagina 38) ira
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aparecer nos ecras do mapa para que saiba que se trata apenas de uma
simulagao.

e Apagar: pode eliminar o registo de trajecto se ja nao for necessario. iGO ira
pedir-lhe para confirmar esta accgéao.

4.7.3 Separador Trajecto
Este menu contém opgdes para gerir diferentes opgdes do programa.

29/
Repetir cal Apagar
THME

h il

4.7.3.1 Repetir calc
Este ponto do menu sé esta disponivel se existir um trajecto activo e a posi¢ao de
GPS estiver presente.

Apresenta um menu com quatro op¢des. Com cada uma destas funcdes, € possivel
modificar o trajecto activo.

Repetir calculo traj

Repenr i
pnnto passag.

Repetir calculo traj

N’EG
e i

Repetir calc

Esta funcdo repete o calculo de trajecto baseado nas mesmas opgdes utilizadas
anteriormente. Esta possibilidade €& utilizada normalmente quando a repeticdo
automatica de calculo apds desvio de trajecto esta desligada. No entanto, o
utilizador também podera utiliza-la quando esta a viajar num trajecto paralelo ao
recomendado pelo trajecto. Neste caso, o iGO, pode nao repetir o calculo durante
algum tempo, mas o utilizador pode forga-lo a tal. Este é o botdo que sera mais
utilizado quando esta janela surge automaticamente, desde que a repetigdo manual
do calculo de trajecto esteja configurada em Pagina 68.

Abandonar seguinte ponto passagem / Apagar trajecto
E possivel modificar o trajecto para saltar o ponto de passagem seguinte se decidir
que ja nao é necessario. Por exemplo, pode ter adicionado esse ponto de passagem

apenas para influenciar o trajecto sem pretender mesmo la chegar ou pode ja la ter
chegado, mas o iGO continua a navegar para atingir esse ponto. Quando ja nao
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existem pontos de passagem (apenas o destino), o nome deste botdo passa a
Apagar trajecto e cancela a navegagao.

Desvio

Quando se encontra uma fila de transito ou qualquer bloqueio da estrada, o
utilizador pode pedir ao iGO para calcular um trajecto que se afaste do trajecto
original logo que possa. E necessario seleccionar a distancia minima do trajecto
original no final da qual o novo trajecto pode voltar a seguir o trajecto original.
Seleccione a distadncia apropriada para a dificuldade de transito que esta a
experimentar.

Nota: Esta funcdo estd destinada para permitir-lne evitar as partes imediatamente
seguintes do seu percurso recomendado. Para alterar partes posteriores do trajecto
ou evitar ruas ou mudancas de direccdo especificas, utilize a funcdo Evitar em
Itinerario (Pagina 54).

Nota: Se usar esta funcéo, o IGO continuara a excluir a mesma parte do mapa até
nos percursos anteriormente calculados até quando apagar manualmente o
percurso (Pagina 53), ou até reiniciar 0 iGO.

Canc

Esta opcao volta directamente ao ecra de mapa sem voltar a calcular o trajecto
activo. Se seleccionar esta opgdo quando a repeticdo manual do calculo de trajecto
esta seleccionada em Pagina 68, a navegacgao para e sera activada de novo quando
voltar ao trajecto original.

4.7.3.2 Apagar

Toque em Eliminar para apagar o trajecto activo em conjunto com todos os seus
pontos de trajecto (partida, pontos de passagem e destino). Se decidir mais tarde
que necessita do mesmo trajecto, tera de recria-lo de origem. iGO ira pedir-lhe para
confirmar esta acgéo.

Esta funcdo tem uma funcéo especial se utilizou a fungéo Evitar durante a viagem.
Quando chega ao destino, a linha de trajecto desaparece do mapa e a navegacéo
para. O trajecto esta praticamente eliminado, mas se planear um novo trajecto, as
estradas, manobras e areas excluidas do trajecto continuardo a ser evitadas ao
planear um novo trajecto. Toque em Eliminar para eliminar completamente o trajecto
anterior em conjunto com as respectivas restricdes de Evitar.
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Nota: Quando um POI se utiliza como ponto de passagem, se apagar 0 percurso
nao apagara o mesmo POI, somente o seu papel desempenhado no percurso
respectivo.

4.7.3.3 ltinerario

Esta fungdo abre o itinerario (lista de eventos de trajecto) do trajecto activo. O
itinerario tem trés formas diferentes de visualizac&o e duas fungdes.

Modos de visualizacao

Os modos de visualizacdo sao diferentes apenas no numero de eventos
apresentados na lista. Os itens da lista sdo sempre apresentados com todas as
informagdes disponiveis, incluindo pictogramas da acgédo necessaria e da distancia
do evento do item anterior da lista.

O itinerario é directo e actualizado constantemente durante a navegagdo com
trajecto definido. O item da lista que se segue na ordem de navegacéao é realgcado
até o utilizador realcar outro através do toque. A partir dai, o realce mantém-se no
item seleccionado.

e Instrucdes pormenorizadas: esta € a lista apresentada quando lItinerario for
aberto. E a lista pormenorizada de eventos. Todos os cruzamentos importantes
sdo apresentados na lista, mesmo aqueles onde o utilizador deve seguir em
frente.

e Instrucdes: se tocar no botdo de Modo uma vez, € apresentada uma lista de
eventos que o utilizador deve ter em atengao, ou seja, uma lista de manobras a
efectuar durante o trajecto. Estes s&o os eventos apresentados no campo Pré-
visualizacdo de mudanca de direccao e anunciados pelas instrugcdes de voz.

e Resumo de trajecto: tocando uma vez mais no botdo Modo mostrar-se-a um
resumo do percurso que contém somente as estradas e os cruzamentos mais
importantes.

- Instrugbes pormenorizadas - Instruges

" om S90m
. ' Saint Margaret Street (A3212) //‘ ﬂ Inner Ring East

[ Est portg {10) 51m f
q (10) 36m Inner Ring East
Parliament Square (A302) ’ (10} 166m
B Est portg Inner Ring West
£ passar i esq Broad Sanctuary (A302) o
m 75m London Heathrow Airport
Mostrar Modo Evitar... Mostrar Modo Evitar...
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Mostrar

Toque neste botdo para visualizar no mapa o item realgado na lista. Desta forma, &
facil identificar eventos de trajecto na lista.

Evitar

Toque neste botdo para apresentar uma lista de possibilidades de modificar o
trajecto. Essas possibilidades incluem um novo calculo do trajecto evitando o evento
realgado ou, por vezes, alguns dos eventos seguintes.

Manobra

10 km

EEEE

20 km 30 km

e Manobra: esta opcao evita a accdo marcada. Por exemplo, se uma das
mudancas de direcgao estiver congestionada, o iGO pode recalcular o trajecto de
forma a excluir essa mudanca de direcgdo. Se a proxima rua for importante no
trajecto, é provavel que o0 iGO substitua a mudancga de direcgao por outras
pequenas mudangas para chegar a mesma rua.

e Estrada: se excluir uma estrada, o iGO recalculara o percurso para evita-la. E util
para quando se antecipa uma fila de transito numa rua utilizada no trajecto ou
quando um bloqueio € anunciado na radio para uma estrada incluida no itinerario.

e Distancias: também é possivel encontrar alguns botdes de distancia nesta lista.
Sao semelhantes aos botdes da lista Desvio do menu Repetir calculo (Pagina 52),
mas estes podem ser utilizados para partes mais distantes do trajecto.

Nota: Se aparecer um controlo policial ou um engarrafamento, ndo necessitara de
abrir Itinerario. Para obter um trajecto alternativo de imediato, utilize a funcéo Desvio
de Repetir calculo (Pagina 52).

Nota: Se usar esta funcéo, o IGO continuara a excluir a mesma parte do mapa até
nos percursos anteriormente calculados até quando apagar manualmente o
percurso (Pagina 53), ou até reiniciar 0 iGO.

4.7.3.4 Sobrevoar

Esta funcdo nédo tem qualquer fungdo para a navegacédo, fornece apenas uma
visualizacdo rapida do trajecto. Apresenta uma simulagdo do trajecto, utilizando as
mesmas imagens que ird ver mais tarde, durante a navegacéao.
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Simulacdo em tempo real
Toque no botdo Simulagao rapida.

Neste modo, a simulagcdo é executada a velocidade normal (utilizando o limite de
velocidade das ruas e estradas no trajecto) e as instrugdes de voz sao reproduzidas.

Este modo é utilizado essencialmente para demonstrar o iGO ou para aprender a
forma como o sistema funciona antes de iniciar a primeira viagem.

Toque em qualquer ponto do ecra para parar a simulagao.

4.7.3.5 Editar

Toque em Editar para visualizar a lista de todos os pontos utilizados no trajecto. O
primeiro item da lista € o ponto de partida do trajecto sem uma posi¢céo por GPS
valida, o ultimo ponto de passagem a que se chegou se abrir a lista durante a
navegacao ou o ponto onde o iGO repetiu o calculo do trajecto mais recentemente.
Isto significa que a lista é permanentemente actualizada e os pontos de passagem
eliminados durante a viagem. O ultimo item da lista é o destino final.

Saint Margaret Street, Westminster SW1P 3
[N 51.49986° x W D.l?bOk"j

Buckingham Palace
Buckingham Palace Road, Westminster

Madame Tussaud's

Marylebane Road, Paddington

London Heathrow Airport

234 Bath Road, Hillingdon

Adic  Apagar Optimizar Cima Baixo

Utilize as setas a direita para consultar a lista e toque em qualquer linha para realcga-
la. Pode executar as seguintes operagoes:

o Adicionar: pode adicionar um novo ponto de trajecto (ou um novo destino
final se o item realgado for o ultimo da lista) apds o ponto seleccionado. O menu
Procurar é apresentado automaticamente para permitir ao utilizador procurar uma
morada, POI, coordenadas, destinos favoritos ou ainda seleccionar um ponto da
lista Historico. Logo que o utilizador seleccionar um destes pontos, 0 iGO
regressa ao ecra Editar e a selecgdo aparece por baixo da linha real¢ada.

o Eliminar: podera apagar o ponto seleccionado na lista. Se o item realgado
foi o ultimo da lista, o ponto de passagem anterior sera promovido a destino final.

o Optimizar: é possivel optimizar a ordem pela qual passa pelos pontos de
passagem se nao existir nenhuma ordem especifica a que se pretenda obedecer.
Ao tocar neste botado, 0 iGO reordena a lista instantaneamente para poupar
tempo e combustivel. A optimizagao serve apenas para pontos de passagem. O
ponto de partida e o destino mantém-se na posig&o inicial, obviamente.

o Cimae Baixo: utilizando estes botdes, podera vocé reordenar a lista
manualmente, movendo o elemento marcado para cima ou para baixo na lista.
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4.7.3.6 Info

Este botdo abre o ecra info do trajecto descrito em Pagina 41. Este ecra mostra
informagdes sobre o trajecto actual e possui algumas opg¢des adicionais para
verificar e modificar o trajecto activo.

;-- [ ~

31‘.‘km I[ London He::::w Airport ]
0ao

todo Ajustar
. ao Ecra

4.7.4 Botéo principal

O botéo principal no canto inferior direito abre o ecra Menu principal descrito em:
Pagina 17.

4.8 TMC (Canal de Mensagens de Transito)

O iGO pode indicar itinerarios melhores se o TMC (Canal de Mensagens de
Transito) estiver disponivel. O TMC € uma aplicagdo especifica do Sistema de
Dados de Radio FM (RDS) utilizado para transmitir informagdes de transito e
meteorolégicas em tempo real.

Nota: O TMC ndo € um servigco global. Os cddigos postais podem ndo estar
disponiveis para o pais seleccionado. Peca ao vendedor as especificacdes do
mapa.

E necessario um receptor de TMC acoplado ao seu PNA para receber informacdes
de TMC.

Caso dados TMC publicos forem transmitidos no local onde se encontra, o iGO tera
automaticamente em consideracdo as informagcdes TMC recebidas. Nao é
necessario alterar nenhuma configuragéo. As estagbes de radio que transmitem
dados de TMC serao procuradas automaticamente e as informagdes descodificadas
serdo utilizadas no planeamento de trajectos imediatamente. A partir do momento
em que o iGO recebe informagdes de transito que possam afectar o seu trajecto, o
programa avisa-o de que esta a recalcular o trajecto e a navegagao ira continuar
com um novo itinerario, que € 6ptimo, tendo em consideragdo as condi¢cdes de
transito actualizadas.

O subsistema de TMC pode ser iniciado no ecra de dados de GPS (Pagina 28)
tocando no botdo TMC.
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4.8.1 Listade mensagens de TMC

O ecra principal da seccao de TMC ¢é a lista de mensagens de TMC validas,
ordenadas pela respectiva distancia em relagao a posigcao actual.

| A LB e en (A20) » Retterdam: Feffnoord
| S8m_Trlnaito lento & 2 km.

& A58 050 Galder [MGJ (NG39)

| Blikm frinsto lento a 2 km,

= K

Toque nas setas para virar a pagina e visualize as dificuldades que ainda se
encontram longe da sua posicdo ou toque em Definigbes para configurar o
subsistema de TMC. Sera aberta uma nova janela.

4.8.2 Centro de controlo de TMC

Este ecrda mostra a fonte de TMC seleccionada e permite alterar as opgcdes de TMC.

£ Centro controlo TMC

Unknown station (968 M)
THC apresenta I
4 Sl a

-l Utilizar info transito

T T o )

4.8.2.1 Estacéo de radio FM seleccionada

O nome e a frequéncia da estagao de radio seleccionada aparece na parte superior
da janela em conjunto com as informagdes de for¢ca do sinal, indicadas por uma
barra semelhante as barras do sinal de satélite GPS no ecra de dados do GPS.

Se nao existir qualquer estagao de radio a emitir dados de TMC na area onde esta o
dispositivo, o receptor mantém-se a procurar. E possivel ver a frequéncia a
atravessar continuamente a banda de radio FM CCIR (87.5-108 MHz). Quando
entra numa area com informagdes de TMC, o indicador mostra a frequéncia e
informacgdes detalhadas sobre a estacdo de TMC.
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4.8.2.2 Banir estacéo seleccionada

Se pretender receber dados de TMC doutra estagao de radio, toque neste botédo. A
estacao de rapido sera adicionada a lista de estacdes excluidas e 0 iGO comecara a
procurar outra estacdo de TMC e ira sempre saltar a estagao excluida no futuro.

4.8.2.3 Mostrar estacdes excluidas

Este botdo abre a lista de estacdes de radio excluidas. Toque em qualquer uma das
estacoes da lista e, em seguida, em Activar para permitir que o0 iGO aceite a estacéo
para a recepc¢ao de informacdes de TMC.

- Centro controlo TMC

926 Mz
BNN 3FM

6.8 M RWS-NOS
VERONICA

978 M e

m

4.8.2.4 Ordenar eventos por distancia/ tipo

A lista de eventos de transito pode ser ordenada pela distdncia em relacdo a
posicao actual ou pelo tipo. Toque neste botdo para alternar entre as duas
possibilidades.

4.8.2.5 Utilizar info transito

Este botao esta activado por defeito, o que significa que as mensagens de TMC sao
utilizadas no planeamento do trajecto. Toque neste botdo para que o iGO ignore as
informacdes de transito em tempo real ao planear itinerarios.

Sugestao: Se estiver a planear um trajecto para uma viagem futura, pode ser melhor
desligar a correccao de planeamento de trajecto por TMC.

4.8.2.6 Recalcular para evitar transito

Esta opgao é semelhante a anterior. Desactiva-la ndo evita que o sistema utilize os
dados de TMC para planear trajectos, mas impede que seja efectuado um novo
calculo automatico do trajecto quando as condi¢gbdes de transito mudam durante a
viagem.

4.9 Camarade seguranca da estrada

Camaras de seguranca da estrada como, por exemplo, cAmaras de velocidade e de
semaforo sao tipos de POI especiais do iGO. A aplicagao pode avisar o utilizador da
aproximacdo a uma dessas camaras. E possivel afinar este aviso nas opcdes gerais
(Pagina 64).
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E possivel localizagbes de camaras manualmente. Este facto & descrito ao
pormenor no menu Cursor (Pagina 38).

As camaras de vigilancia sao indicadas no mapa através de pequenos simbolos de
camara.

= e e
Tralecs, z & ~
dsay SqUare E E =

U
™ )

4.9.1 Tipos de camara
Existem quatro tipos de camara de vigilancia:

4.9.1.1 Camaras fixas

Algumas camaras situam-se ao lado das estradas, viradas para uma das direcgoes,
medindo uma ou ambas as direccdes do transito. Medem a velocidade instantanea.
Para estas camaras, € possivel especificar a direcgcédo do transito que é analisada e
o limite de velocidade. O iGO avisa o utilizador quando se aproxima destas camaras
na direccdo analisada. Se a velocidade exceder o limite de velocidade perto da
camara, € emitido um sinal de aviso especial.

Estas camaras s&o indicadas pelo seguinte simbolo:

49.1.2 Camaras moveis

Algumas cadmaras sao operadas a partir de veiculos. A base de dados contém
alguns locais tipicos destas camaras moveis. Nem sempre estdo a funcionar no
local indicado e ndo ha limite de velocidade especificado para as mesmas. O aviso é
semelhante ao das camaras fixas, mas como nao ha limite de velocidade indicado,
apenas se indica a proximidade.

Estas camaras séo indicadas pelo seguinte simbolo:

o =
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4.9.1.3 Camaras integradas

Algumas camaras estao integradas nos semaforos. Funcionam como camaras fixas,
mas séao dificeis de detectar. O aviso de proximidade e velocidade é igual ao das
camaras fixas.

Estas camaras sdo indicadas pelo seguinte simbolo:

4.9.1.4 Camaras de vigilancia de trogo

Estas camaras funcionam aos pares e ndo medem a velocidade instantdnea, mas
antes a velocidade média entre as duas camaras. Ambas identificam o carro e
registam a hora exacta de passagem. A diferenga entre as duas horas sera utilizada
para calcular a velocidade média.

O iGO avisa o utilizador da proximidade duma destas camaras, mas a partir do
momento em que passa por uma, O aviso mantém-se e a velocidade média é
medida até chegar a outra camara deste tipo. Se a velocidade média exceder o
limite de velocidade entre as duas camaras, sera emitido o mesmo aviso de som
especial dos outros tipos de camara.

Nota: No caso de o iGO n&o conseguir registar o momento em que passa pela
segunda camara (por exemplo, esta situada na saida dum tanel em que a posicéo
por GPS ndo esta disponivel), o aviso mantém-se. Toque simplesmente no simbolo
da camara apresentado no ecra para interromper o aviso.

Estas camaras sao indicadas pelo seguinte simbolo:
|

49.1.5 Camaras de semaforos

Estas camaras verificam se obedece ou ndo aos semaforos. O aviso & semelhante
ao das camaras fixas, mas como nao ha limite de velocidade indicado, apenas se
indica a proximidade.

Estas camaras sé&o indicadas pelo seguinte simbolo:
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4.9.2 Direccéo de transito analisada

As varias camaras podem medir a velocidade duma direcgao do transito, de ambas
as direcgdes do transito ou mesmo de varias direcgdées num cruzamento, quando
estdo montadas numa base rotativa. O iGO avisa o utilizador apenas se estiver a
conduzir numa direcgao analisada ou com possibilidade de ser analisada.

A direccao analisada da camara € apresentada pelos seguintes simbolos:

4.9.3 Limite de velocidade verificado

Como informacao adicional, o limite de velocidade verificado pela caAmara ¢é indicado
para as camaras de vigilancia fixas, integradas e de trogo. Ao guardar manualmente
a localizacdo de uma camara utilizando o menu Cursor (Pagina 38), o limite de
velocidade da estrada (se disponivel) é utilizado como padrdo, mas é possivel
alterar o valor com o seguinte controlo:

4 50 mph 3

4.9.4 Adicionar uma nova camara ou editar uma camara existente

E possivel adicionar novas camaras, modificar os parametros das ja existentes ou
eliminar as mesmas. Seleccione um ponto no mapa e, em seguida, utilize o botéo
POI existente no menu Cursor (Pagina 38). Este procedimento abrira uma lista dos
pontos de interesse situados nas proximidades do ponto seleccionado. Para
adicionar uma nova camara, utilize o botdo Adicionar cdmara e defina os
parametros. Para editar uma camara ja existente, localize-a no final da lista de POls
e toque na mesma. Sera apresentado um novo ecra com os respectivos detalhes.
Toque em Apagar neste ecra caso pretenda cancelar a camara.
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- Camara de seq

Tipo cdmara:  Direcgdo de condugdo:

5 O

C

4.9.5 Alterar as opcdes do aviso de camara

E possivel ligar e desligar o aviso de camara e afinar as respectivas definicbes nas
Opcodes gerais (Pagina 65).
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5 Opcoes

O iGO oferece varias opgcdes de forma a permitir ao utilizador personalizar as
fungdes do programa. O ecra Opgdes pode ser aberto directamente a partir do ecra
do Menu principal (Pagina 17) e a partir dos ecras de mapa utilizando o icone de
bateria (Pagina 37), enquanto alguns ecrads secundarios sdo acessiveis a partir
doutras partes do programa.

traj
Ling Avangado
&Un med x

5.1 Opcoes gerais

Estas sdo as opcdes basicas do iGO.

O S

[ TMododeseg
1 Cores Nocturnas Automaticas
b
Automatico
desvio trajecto: 4 >

5.1.1 Modo de Seguranca

O Modo de segurancga ira desactivar o ecra tactil acima de 10 km/h para manter a
atengao do condutor na estrada.

Podera ainda usar os botdes de hardware, mas ndo pode definir um novo destino ou
alterar as defini¢des.

Quando o modo de seguranga é desactivado, 0 iGO ir4 avisa-lo.
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5.1.2 Definir destinos preferidos

E possivel seleccionar dois dos destinos mais frequentes como favoritos (Pagina
96). E possivel comegar a navegar para qualquer um deles através de dois toques
no ecra. Os nomes originais dos pontos sdo Casa e Trabalho.

Destinos preferidos

—— ]
Mudar morada

Desting sacundrio: Trabalho

E possivel alterar o nome dos mesmos e especificar as respectivas localizagées.
Para determinar a localizagdo, pode utilizar as mesmas opg¢des do menu Procurar
(Pagina 85) como para o destino de trajecto e, dependendo dessa seleccdo e das
informacgdes disponiveis, a localizacdo sera apresentada neste local como morada
de rua, posigao latitude/longitude ou ambos.

Destinos preferidos

oo,

5 Elm Tree Close

Paddington/Westminster/Lond... NW8 9
Mudar morada

Desting sacundrio: Trabalho
Oxford Street X Charing Cross Road

Westminster/Paddington/Lond... WC2H 8/W1Y 3/\
Mudar morada

Nota: Se tocar em qualquer das suas destinacées favoritas no menu Procurar
(Pagina 96) antes de defini-la, 0 iGO propor-lhe-a abrir este ecra para defini-la.

5.1.3 Cores Nocturnas Automaticas

Quando se utiliza o0 modo nocturno automatico, o iGO alterna entre os esquemas de
cor diurnos e nocturnos poucos minutos antes do nascer do sol e poucos minutos
depois do pdr-do-sol com base nas informagdes de hora e localizagdo fornecidas
pelo GPS. Uma vez definido um esquema de cor permanente no menu Rapido
(Pagina 46), este modo automatico € desactivado. Se necessitar que o iGO alterne
entre as cores de novo, necessita de reactivar esta funcao.

5.1.4 Avisos

Toque neste botdo para activar e aperfeicoar os alertas para o utilizador. E
apresentada uma nova janela com as opgoes.
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Opgoes Gerais

o chor, C R
desvio trajecto:

5.1.4.1 Aviso exc velocidade

Os mapas poderdao conter informacdes sobre os limites de velocidade dos
segmentos de estrada. O iGO tem a capacidade de o avisar caso exceda o limite
actual. Estas informagdes poderdo nao estar disponiveis na sua regiao (pergunte ao
seu revendedor local) ou poderdao nao ser as correctas para todas as estradas do
mapa. Esta opgéo permite decidir se pretende receber os avisos ou nao.

- Opees de aviso de veloc

| 7 Aviso exc velocidade t

Tolerancia velocidade:

0% %
4 Percentagem P

Limite de velocidade altern

destiy el

Tolerancia de velocidade

O iGO emite o aviso apenas quando o utilizador excede a velocidade do valor
especificado neste campo. Seleccione se pretende especificar a tolerancia como
Valor fixo (a adicionar ao limite real) ou como Percentagem.

A barra ira alterar-se dependendo do modo seleccionado.

Podem ser definidos valores positivos e negativos tanto nos valores fixos como nos
valores de percentagem.

Limite de velocidade alternativo

Se o limite de velocidade do actual trogo de estrada for igual ou superior a esse
limite, o aviso de velocidade ira utilizar a tolerancia alternativa em substituicao a
tolerancia anterior.

Desloque a barra para a posigao mais a direita para desligar o aviso de velocidade
alternativo. Nesse caso, as opg¢des da barra superior determinam o aviso para todas
as estradas.

Tolerancia de velocidade alternativa

Se o limite de velocidade da estrada actual atingir o valor definido para o limite de
velocidade alternativa, esta opgao substitui a opcéo basica na parte superior deste
ecra. A barra e o selector funcionam exactamente como a barra e selector basicos
descritos em: Pagina 66.
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Exemplo: Para compreender melhor a accéo desta funcao aqui vai um exemplo. Se
vocé utilizar os ajustes (+10 km/h — 100 km/h — +5%), 0 iGO avisar-lhe-a4 se guiar
com as velocidades seguintes:

Limite veloc Aviso a
40 km/h 50 km/h (=40 km/h + 10 km/h)
60 km/h 70 km/h (=60 km/h + 10 km/h)
90 km/h 100 km/h (=90 km/h + 10 km/h)
100 km/h 105 km/h (=100 km/h + 5%)
120 km/h 126 km/h (=120 km/h + 5%)
160 km/h 168 km/h (=160 km/h + 5%)

5.1.4.2 Activar Camaras segurancga

O iGO pode emitir um aviso sempre que se aproximar de camaras de velocidade e
de semaforos previamente carregadas no dispositivo ou guardadas manualmente no
software. E possivel guardar camaras utilizando o botdo POI existente no menu
Cursor (Pagina 38) e, em seguida o botao Adicionar camara. Os tipos e parametros
das camaras de velocidade sdo explicados em Pagina 59.

Nesta seccdo, pode activar ou desactivar o aviso de camaras conhecidas e pode
ainda afinar a forma como 0 iGO o avisa da aproximacdo duma destas camaras.

Nota: Detectar a localizacdo de camaras de velocidade pode ser proibido por lei em
certos paises ou regides. Certifique-se de que € ou nao legal ligar este aviso antes
de o fazer.

Aviso sonoro

E possivel desactivar o aviso sonoro, activar o aviso simples (em que o utilizador é
avisado apenas se exceder o limite de velocidade quando se aproxima duma
camara) ou activar um som complexo com sons repetidos a medida que se
aproxima da camara. No caso das camaras de vigilancia de trogo, também ira ouvir
esses sons enquanto estiver entre as duas camaras (estas camaras funcionam aos
pares).

Sera aviso com bastante antecedéncia. A distancia da camara a partir da qual 0 iGO
comega a avisar o utilizador depende da velocidade. Quanto maior a velocidade,
mais cedo o utilizador sera avisado.

5.1.5 Repetir calculo traj

Quando existe um trajecto planeado, esta definicdo informa o iGO do que fazer
quando o utilizador se desvia desse trajecto.
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5.1.5.1 Automatico

O trajecto sera novamente calculado de forma automatica poucos segundos apds o
desvio.

5.1.5.2 Perg prim

O iGO pode também solicitar a preferéncia do utilizador de cada vez que sai do
trajecto planeado. O trajecto ndo sera calculado de novo até que o utilizador opte
por uma das opg¢des no menu que € apresentado automaticamente (também
explicado em Pagina 43).

Repetir calculo traj

— Aband
Repetir calc .
seq ponto passag.

Repetir calculo traj

- g
Repetir cal :
epetir calc wrajecto

C

ﬁ ﬁ

As suas opgdes sao:

e Repetir calculo: O iGO repete o calculo do trajecto utilizando as definicoes
anteriores. O resultado € o mesmo da repeticdo automatica do calculo.

e Abandonar seguinte ponto passagem / Apagar trajecto: O iGO ira remover o
préximo ponto de passagem da lista e repetir o calculo do trajecto sem considerar
esse ponto. Se ja so existir um destino, a etiqueta do botdo passara a Apagar
trajecto, e a navegacgao sera terminada.

e Desvio: se se tiver desviado do trajecto original devido a um engarrafamento ou
trabalhos na estrada, é possivel instruir 0 iGO para evitar o trajecto original
durante uma distancia determinada.

e Cancelar: pode sair sem recalcular o percurso. A navegacgao para e volta a ser
reactivada quando o utilizador regressa ao trajecto indicado.

5.1.5.3 Desact

Se se mantiver no trajecto original e pretender voltar ao mesmo, pode desactivar a
repeticdo do calculo. Desta forma, a orientagao é interrompida até voltar ao trajecto
recomendado por si mesmo.

5.2 Definicdes do Mapa
E possivel definir alguns parametros para determinar o aspecto dos mapas no iGO.
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Perfil de cores diurnas: '.

IGO My way 2006 Plus

Perfil cores nocturnas:

IGO0 My way 2006 Plus

Fl Nomes alternat estr
—
¢

5.2.1 Perfil de cores diurnas / Perfil cores nocturnas

O iGO inclui varios esquemas de cor para utilizagdao diurna e nocturna. Estao
sempre seleccionados um perfil de cores diurnas e um perfil de cores nocturnas. O
iGO utiliza-os ao alternar entre os modos de dia e de noite.

Toque no botao apropriado e seleccione um novo esquema a partir da lista.

5.2.2 Nomes alternat estr

Algumas auto-estradas tém nomes internacionais ou numeros diferentes para os
viajantes estrangeiros. Pode ajustar aqui se quiser ver somente 0s seus nomes
locais ou ambos.

5.2.3 Mostrar nomes ruas

Pode definir se pretende visualizar os nomes de ruas e os icones de POl no mapa
ao conduzir. Com base nos niveis de zoom e inclinagdo, os nomes de rua sao
apresentados ou alinhados ao eixo da rua ou em placas toponimicas colocadas na
propria rua (Pagina 21). Se activar estes sinais, sera mais facil reconhecer a sua
localizagdo no mapa; se desactiva-las, sera mais facil reconhecer a geometria da
estrada.

Nota: Podera desactivar os homes das ruas e 0s icones dos pontos de interesse
somente quando 0 iGO estiver a seguir a sua posi¢ao. Logo que desloque o mapa e
desactive a fungcdo Bloquear-na-Posi¢do (Pagina 34), os nomes de rua e icones
tornam-se visiveis de novo. Toque em Seguir para reactivar a funcéo Bloquear-na-
Posicao e fazer desaparecer as etiquetas e os icones de novo.

5.2.4 Poligonos c texturas

Activa os poligonos com texturas e apresenta os rios, lagos, florestas e outras
objectos grandes de forma mais realista e atractiva no mapa.

Se os desactivar, vera as areas uniformes mas os PNAs com processadores mais
lentos proporcionar-lhe-ao velocidade maior. Consulte Pagina 22.
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5.3 Opcdes de Som
As definigdes nesta pagina configuram os sons do iGO.

4 >

Nota: A fungéo Siléncio (Pagina 37), acessivel a partir dos ecrds de mapa, substitui
as opcoes deste ecrd. Quando o iGO esta silenciado, todos os sons desaparecem.
Estas definicbes ndo serdo alteradas, a saida de som serd silenciada
temporariamente.

5.3.1 Volume /interruptor de som principal

O volume do som do iGO ¢é independente das op¢des do seu PNA. Quando executa
0 iGO, a posicao deste selector determina o nivel de volume do dispositivo. Quando
sai do programa, as op¢oes do dispositivo séo reactivadas.

A parte esquerda do controlo funciona como botdo de siléncio. Toque no mesmo
para silenciar todos os sons do iGO.

Esta accao funciona em conjuncdo com o botéo Siléncio (Pagina 37) nos ecras de
mapa. Ligar um deles ira alterar o estado do outro.

5.3.2 Volume /interruptor da voz de orientacao

O comutador a esquerda activara ou cancelara as mensagens em voz do iGO.
Quando ligado, a barra a direita define o volume das instrugdes de voz. Na posicéao
mais a esquerda, a orientacdo por voz € suprimida, na posicdo mais a direita, o
volume base é aplicado.

5.3.3 Volume / interruptor de som de teclas

O interruptor a esquerda pode ligar ou desligar os sons de tecla. Os sons de tecla
sao confirmagdes sonoras da activacao de botdes nao virtuais ou de toques no ecra
tactil. Quando os sons de tecla estédo ligados, a barra a direita ajusta o respectivo
volume. Na posicdo mais a esquerda, os sons de tecla s&o suprimidos, na sua
posicdo mais a direita, sdo executados no nivel de volume principal.

Nota: Os efeitos de som do iGO dependem do contexto. Sdo diferentes se estiver a
abrir ou fechar uma janela ou a activar ou desactivar uma opc¢ao. Indicam também,
por exemplo, se ja introduziu letras suficientes dum nome de rua para obter uma
lista curta de ruas correspondentes no ecra.
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5.3.4 Volume Dinamico

Ao conduzir a alta velocidade, o ruido do carro pode ser demasiado elevado para
ser possivel compreender as mensagens da orientacdo de voz ou para ouvir 0s
sons de tecla. Se utilizar o volume dindmico, é possivel configurar o iGO para
aumentar o volume quando a velocidade excede um determinado minimo e atingir o
volume maximo (determinado pela barra de volume principal nas opgdes de som)
numa determinada velocidade maxima.

Toque no botdo Volume dindmico para activar a fungdo. Desta forma, também ira
abrir o ecra onde € possivel definir as velocidades minima e maxima.

- Velume Dindmico L

Velocidade min:
60km/h #

Velocidade Max:

130km/h +

5.3.5 Som de atencéo

Se esta funcao for desactivada, a voz de orientagao ira soar sem o som de atengao
prévio. Se o ajustar num sinal Unico, ouvir-se-a um som de aviso antes de
apresentar a mensagem em voz, e se ajusta-lo em sinal duplo, ouvir-se-do dois
sons de aviso.

5.4 Opcoes de parametros de trajecto

Esta é uma pagina muito importante. As op¢des definidas neste ponto determinam
como os trajectos sédo calculados. Este ecrd é acessivel directamente a partir do
ecra info do trajecto (Pagina 41).

Parémetros de traj

Ripido
Método: _ﬁ
o (O
i (R

Esrsnpaim || Auo-estradas | | Fery

— e T
Inw mareh Auted? nec | Estrcportag

5.4.1 Método

Utilize este selector para ajustar a velocidade do calculo do itinerario. Na posi¢ao
extrema esquerda, o itinerario pode nao ser o ideal, mas o calculo sera efectuado
com grande rapidez. Se deslizar o selector para a direita, os itinerarios serdo cada
vez mais bem estudados, mas o calculo necessitara de mais tempo.
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Nota: Dado que o iGO calcula os itinerarios muito rapidamente, a posicao deste
selector apenas se toma em consideracdo no caso de trajectos longos. As viagens
curtas serdo sempre calculadas de forma a resultar em itinerarios Optimos,
independentemente da posicao do selector.

5.4.2 Traj
Neste ecra, pode seleccionar trés tipos de trajectos diferentes.

5.4.2.1 Curto

Caso escolha Curto ira obter trajectos que correspondem a distancia total mais
pequena de todos os trajectos possiveis entre os pontos seleccionados. Este tipo de
trajecto é preferido, normalmente, por pedes, ciclistas e veiculos lentos.

5.4.2.2 Rapido

Caso opte por Rapido, ira obter os trajectos mais rapidos, desde que possa viajar
perto ou a velocidade maxima de todas as estradas incluidas. Este tipo de trajecto é
normalmente adequado para carros rapidos e normais.

5.4.2.3 Econ6mico

Esta opcao € uma combinacido ponderada das duas opc¢des anteriores. Apesar de
utilizar como base a solugado mais rapida, se existir outro trajecto que leve um pouco
mais de tempo mas percorra muito menos distancia em comparagdo ao trajecto
mais rapido, o0 iGO ira selecciona-lo para poupar combustivel.

5.4.3 Veiculo

E possivel definir o tipo de veiculo que ira utilizar para navegar pelo trajecto. Com
base nesta opgéao, alguns dos tipos de estrada podem ser excluidos do trajecto (por
exemplo, as auto-estradas para os pedes) ou algumas restricbes poderdo nao ser
tomadas em consideragcdo (por exemplo, os veiculos de emergéncia né&o
apresentam restricoes).

Além do mais, ao optar pela op¢ado Autocarro ou Camido, o programa assume que
nao podem ser alcangadas altas velocidades e estas informagdes sao utilizadas
para calcular o trajecto, a estimativa de duracéo de viagem (ETE), e a estimativa da
hora de chegada (ETA).

Valores disponiveis:

e Carro
e Taxi
e Autoc

e Camiao
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e Urgéncia
¢ Bicicl

e Pedo

5.4.4 Tipos de estrada a incluir / excluir

Para possibilidade que o trajecto corresponda as necessidades do utilizador, é
possivel definir quais os tipos de estrada que devem ser considerados e quais
devem ser excluidos do trajecto se possivel.

Nota: A exclusdo dum percurso € uma preferéncia. Nao implica necessariamente
proibicdo total. Se o destino apenas pode ser acedido utilizando alguns dos tipos de
estrada excluidos, o0 iGO ira utiliza-los mas apenas na medida do necessario. Neste
caso, é apresentado um icone de aviso no ecra de info do trajecto (Pagina 41) e a
estrada que ndo corresponde a preferéncia do utilizador é apresentada a vermelho
no mapa.

5.4.4.1 Estrs n pavim

As estradas nao pavimentadas sao excluidas por pré-defini¢cao, visto ser possivel
que estejam em mas condigbes e ser dificil atingir o limite de velocidade nas
mesmas.

5.4.4.2 Auto-estradas

Ao conduzir um carro lento ou ao rebocar outro veiculo, pode preferir ndo utilizar
auto-estradas.

5.4.4.3 Ferry

A acessibilidade dos ferries temporarios pode ndo estar incluida nos dados do
mapa. Além disso, pode ser necessario pagar tarifa e, por isso, o utilizador pode
preferir desactivar o estado predefinido (activados).

5.4.4.4 Inv march

Apesar de se encontrar entre os tipos de estrada, este € um tipo de acgédo. A maior
parte dos condutores prefere substitui-las por mudancas de direcgdo normais para a
direita e para a esquerda nos cruzamentos mais préoximos e, por isso, estdo
desactivadas por predefinicao.

Voltar para tras em estradas de duas vias ndo é considerado uma inversao de
marcha.

Nota: Se ndo estd totalmente em contra inversdes de marcha, permita-as e
acrescente-lnes um factor de penalizacdo (equivalente a distancia de viagem
adicional) em Opcbes avancadas Opcdes de trajecto (Pagina 81).
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Nota: Os pontos de itinerario consideram-se como pontos onde vocé para o carro
em relacdo a possibilidade de voltar para trds. Tal significa que desactivar as
inversdes de marcha nesta pagina ira evitar inversdes de marcha durante todo o
trajecto, se possivel, mas ao chegar a um ponto de passagem, a parte seguinte do
trajecto pode implicar utilizar a mesma estrada na direc¢ao oposta.

5.4.45 Autoriz nec

Para utilizar algumas estradas ou entrar nalgumas areas, pode ser necessario uma
autorizacdo especial dos proprietarios. Estas estradas sdo excluidas dos trajectos
por predefinicdo. Utilize este interruptor se o veiculo estiver autorizado para entrar.

5.4.4.6 Estr c portag

As estradas de portagem sao incluidas nos trajectos por pré-definicao. Se pretender
viajar mais para evitar pagar a portagem, desactive esta opgéo, de forma a que o
iGO calcule o melhor trajecto livre de portagens.

Nota: Para além desses, existem outras possibilidades para influenciar o célculo
repetido dos percursos descritos em Opg¢des avangadas Opcgdes de trajecto (Pagina
80).

5.5 Lingua & Unid med

Neste ponto, pode definir os idiomas, as unidades de medida e os formatos de data
e hora utilizados pelo iGO.

- Lingua & Unid med ?

Lingua do programa:

Portugués

Lingua da voz:

English (UK) - Philippa

Unid med:

4 Kildmetros/metros P
Definir data & Formato da hora

5.5.1 Lingua do programa

Este botdo apresenta o idioma escrito actual do programa. Ao tocar no botao, pode
seleccionar o idioma a partir duma lista de linguas e locutores disponiveis. O iGO
tera de ser reiniciado se alterar esta definicdo. iGO ira pedir que confirme antes de
se reiniciar.
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5.5.2 Idiomadavoz

Este botdo mostra o idioma actual da orientacao por voz. Ao tocar no bot&do, pode
seleccionar o idioma a partir duma lista de linguas e locutores disponiveis. Toque
num destes itens para ouvir um exemplo da voz. Toque em OK para seleccionar o
novo idioma.

5.5.3 Unidades

E possivel definir as unidades de distancia a utilizar pelo programa. O iGO podera
nao suportar todas as unidades indicadas em alguns dos idiomas da voz de
orientagdo. Se seleccionar uma unidade de medida que nado é suportada pelo
idioma de voz de orientagdo seleccionado, sera apresentado uma mensagem de
aviso a vermelho por baixo do selector.

5.5.4 Definir data & Formato da hora

E possivel definir o formato de data e hora apresentados pelo iGO. Estdo
disponiveis varios formatos internacionais.

4= Definir data & Formato da hora

Formato Data:
YYYY-MM-DD »
Limitador Data:

Formato hora:

5.6 Opcdes avancadas

Estes ecras permitem definir um grande numero de opgdes avangadas diferentes e
iniciar algumas fungdes especiais. Estas opg¢des e fungdes dividem-se em grupos.

- Opg rangadas

(o] Opcoes de .
de visor luz de fundo

Zoom Opgoes
intelig trajecto

Gestdo dados
utilizador

Toque em qualquer botdo para definir os parametros correspondentes. Todos eles
abrirdo novos ecras onde vocé pode efectuar os ajustes desejados.
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5.6.1 Opcdes de visor

Estas opcgdes determinam o modo de visualizagao aplicado pelo iGO no caso dos
diferentes elementos de conteudo e também determinam o modo de apresentagao
dos ecras.

! 2D no Modo Mapa "

I 3D no Modo Cockpit

Formato coordenadas no visor:

<4 DD.DDDDD S 3

5.6.1.1 2D no Modo Mapa (e Orientacao pelo norte)

A utilizagdo normal do modo de Mapa € para navegar pelo mapa e procurar lugares
diferentes no mesmo. Isto é feito, normalmente, numa vista de planta, com o norte
virado para a parte superior do mapa. Por padrao, o iGO utiliza o mesmo aspecto
para o mapa tanto no modo de Mapa como no de Cockpit.

Utilize este selector para que o iGO abra o modo Mapa sempre em 2D e com a
orientacao pelo norte para poder examinar facilmente o mapa.

Nota: Tera a possibilidade de girar e inclinar o mapa, mas o mesmo voltara ao modo
2D sempre que inicie 0 modo Mapa.

5.6.1.2 3D no Modo Cockpit (e orientacdo pela direccao)

A utilizacdo normal do modo de cockpit € condugao sem trajecto ou navegagao, em
que a estrada em frente ao condutor é a parte mais importante do mapa. A
navegacao faz-se normalmente na vista de 3D com a direcgao actual virada para o
cimo do mapa. Por padrao, o iGO utiliza o mesmo aspecto para o mapa tanto no
modo de Mapa como no de Cockpit.

Utilize este interruptor para instruir o iGO a abrir sempre o modo de cockpit em 3D
com orientagdo pela direccdo (rotacdao automatica do mapa) para efeitos de
condugéo.

Nota: Terd ainda a possibilidade de alternar para o modo de vista de 2D ou
orientacdo para norte, mas o mapa volta ao modo de 3D e as rotacdes de mapa
sempre que o modo de Cockpit for iniciado.

5.6.1.3 Zoom apGs a procura

Quando este comutador ndo esta marcado, o iGO centrara o mapa no lugar
seleccionado em Procurar mas ndo mudard o zoom da imagem. Se ligar este
interruptor, 0 iGO fara também uma aproximagao ao ponto seleccionado.
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O nivel da aproximagdo dependera do tipo do objecto que tenha procurado. Por
exemplo, se efectuar uma procura duma cidade, o nivel da ampliacdo permitir-lhe-a
ver toda a povoagao ou pelo menos uma parte significativa a volta do centro da
mesma. Quando seleccionar um POI, um cruzamento ou uma morada exacta, a
ampliagdo permitir-lhe-a ver somente algumas ruas no ecra.

5.6.1.4 Formato das coordenadas no visor

As posicoes sdo por vezes apresentadas com as moradas e outras com as
coordenadas. Esta opcédo permite escolher entre apresentar as coordenadas em
graus (9g9,999g); graus e minutos (gg mm,mmm) ou graus, minutos e segundos (gg
mm Ss,S).

Nota: o modo de visualizagdo das coordenadas é independente do campo de
entrada de dados no menu Procurar. No ecrd de entrada de coordenadas podera
utilizar qualquer um dos trés formatos.

5.6.1.5 Esquema do ecra de cockpit

O conteudo é fixo em modo de condugcdo sem trajecto (em que nao ha trajecto
activo), mas para o modo de navegacao, é possivel alterar o respectivo conteudo
ainda neste ecra. Os valores disponiveis sao apresentados na lista em: Pagina 40.

5.6.2 Opcdes de luz de fundo
Aqui pode definir como pretende que a luz de fundo do visor se comporta ao utilizar
0 iGO.

Estas opcdes sdo independentes das opgdes de outras aplicacdes do PNA.

Gestdo de energia:

4 Gestdoenerg intelig

Definir os niveis de luz de fundo de dia:

10 :.

Definir os nivels de luz de fundo & noite:

5 —.:.

5.6.2.1 Gestao de energia

No cimo do ecra, é possivel definir a forma como a luz de fundo se comporta
quando o ecra nao é tocado durante algum tempo.

Luz de fundo sempre ligada

E possivel definir que a luz de fundo fica sempre ligada.
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Gestéo de energia inteligente

Também podera iniciar esta fungcao especial do iGO. Ao funcionar com bateria, o
modo Gestdo de energia inteligente acendera o visor apenas quando o utilizador
tocar ou premir um botdo ou se o iGO tem algo a apresentar ao utilizador. Apos
alguns segundos, o nivel de luz diminui e ap6és mais alguns segundos, a luz de
fundo desliga-se. Desta forma, aumenta-se a vida util da bateria.

5.6.2.2 Brilho

Pode definir o nivel de luz de fundo em separado para os modos diurno e nocturno,
potenciando o efeito do esquema de luz nocturno.

Os valores estao no intervalo de 0 a 10, em que zero significa que n&o se utiliza luz
de fundo e 10 representa o valor maximo de luz de fundo.

5.6.3 Zoom Inteligente

O Zoom Inteligente € muito mais do que um zoom automatico normal.

Ao conduzir seguindo um trajecto: ao aproximar-se duma mudanca de direcgao,
0 zoom aumenta e o angulo de viséo é elevado para que o utilizador reconhecga a
manobra a efectuar na intersecgdo. Se a préxima mudanca de direcgao ainda vier
longe, o zoom diminui e o angulo de visdo baixa até se tornar horizontal para que o
utilizador visualize a estrada que tem a frente ou pode mesmo activar o modo de
vista superior para permitir ao utilizador seguir a posigao no mapa.

Ao conduzir sem trajecto: quando ndo ha nenhum itinerario activo e vocé esta
simplesmente a conduzir, o Zoom Inteligente aumentara a imagem se conduzir a
baixas velocidades e a diminuira até o limite ajustado quando conduzir a altas
velocidades.

Estas funcbes automaticas podem ser configuradas neste ecra.

- Zoom Intelig ?
|T Zoom Intelig "

Aprox limite:

Sﬂm%

Afastar limite:

150m +:|
I Activar Modo Vista Panoram 4

5.6.3.1 Opcdes de zoom inteligente

Pode ajustar aqui o limite do aumento da aproximagao a usar pelo Zoom inteligente
quando se aproxima o cruzamento seguinte (Aproximar limite) e o limite de
diminuicdo da aproximacdo quando o cruzamento se afasta (Afastar limite). Os
valores padrao serdo adequados na maioria dos casos.
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5.6.3.2 Activar o modo de vista superior

Pode configurar a forma como o modo de Vista superior € activado quando a
proxima mudancga de direccdo esta proxima.

A distancia do evento de trajecto ira determinar o momento em que o iGO activa a
vista superior ou regressa a vista de navegagao.

O nivel de zoom da vista superior determina o nivel de zoom fixo do mapa tanto nos
modos de vista superior seleccionados automaticamente e manualmente (no icone
de orientagdo do mapa — consulte: Pagina 35). Pode mudar manualmente o nivel de
aproximagao a qualquer momento, (o botdo Seguir ndo sera apresentado) mas se
entrar de novo no modo Vista superior, o nivel de aproximagado da imagem sera
reposto de acordo com este valor.

Também pode deslocar o mapa no modo de vista superior. Desta forma, o botao
Seguir & apresentado e, ao ser premido, desloca o mapa para colocar a posi¢géao
actual do utilizador no centro, de novo.

Nota: quando esta funcdo automatica estiver desactivada, podera ainda activar
manualmente o modo vista superior conforme descrito no ponto Pagina 35.

5.6.3.3 Restaurar Bloquear-na-posicao e Zoom inteligente

Conforme os descritos na parte relativa aos botbes hardware e as fungdes do ecra
Mapa, pode mover, girar, inclinar e ampliar/diminuir o mapa durante a navegagao.
Nestes casos, aparece um icone Voltar (Pagina 34) no ecra.

Como ja mencionado, é possivel mover, inclinar e aproximar o mapa durante a
navegacao. Nestes casos, aparece um icone Voltar (Pagina 34) no ecra.

Se inclinar ou aproximar o mapa, a fung¢ao correspondente do Zoom inteligente sera
desactivada e o mapa continuara a mostrar a sua posicdo, mas nido mudara o
parametro de vista que o utilizador tenha modificado. E possivel regressar ao modo
de Zoom inteligente completo tocando o bot&o Voltar.

Se mover o mapa, todas as fungbes do Zoom inteligente desactivar-se-do e a vista
congelara. Se tocar no botdo Voltar, o iGO ira seguir a sua posicdo de novo
(Bloguear-na-posic¢ao) e ira reactivar o Zoom inteligente.

Pode ajustar o iGO de maneira que active o botdo Voltar automaticamente apds
alguns segundos de inactividade.

Esta funcionalidade e os parametros abaixo relacionados aplicam-se apenas ao
ecra Cockpit. O ecrd Mapa ira aguardar pela sua acgao.

Rest fun¢ Bloquear-na-Pos

Ligue este interruptor se desejar que 0 iGO volte a Posi¢ao do GPS actual depois de
ter movido o mapa durante a navegacado. Esta funcao é util quando tenha movido o
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mapa involuntariamente ou para verificar alguma coisa rapidamente perto do seu
trajecto.

Apds um periodo de tempo determinado abaixo, o botdo Voltar desaparece e o
mapa volta a posigao actual.

Repor Zoom Intelig

Utilize este interruptor se desejar que o iGO volte a activar o Zoom inteligente
depois de ter aproximado ou inclinado o mapa durante a navegagao. Esta fungéo é
util quando tenha mudado a vista involuntariamente ou para verificar rapidamente
alguma coisa perto do seu trajecto.

Apos um periodo de tempo determinado abaixo, o botdo Voltar desaparece e o
Zoom inteligente volta a colocar a vista em modo de navegacao. Ao contrario do que
se passa com Restaurar a funcdo de Bloquear-na-Posicdo, a vista muda
suavemente.

Nota: O Zoom inteligente apenas pode ser reactivado quando esta activado no cimo
desta pagina. Se o Zoom inteligente estiver desligado, o botdo Voltar ndo aparece
nem a vista volta ao estado anterior se aproximar ou inclinar o mapa.

Atraso antes de restaurar

Pode ajustar aqui o tempo de restauragdo tanto para Restaurar a fungdo de
Bloquear-na-Posicdo como para o Restaurar zoom inteligente. Os tempos de
restauracdo menores sao preferiveis se costuma mudar involuntariamente a
aparéncia do mapa e aconselha-se que use tempos de restauragdo mais longos se
consultar com frequéncia elementos a volta da sua posicdo enquanto esta a
conduzir.

Lembre-se de olhar para o ecra somente no caso em que possa fazé-lo em
segurancga absoluta.

Nota: Se tocar no botdo Voltar antes de entrar em efeito a funcdo automatica
Bloquear, o Zoom inteligente e a funcdo Bloquear-na-posicdo serdo reactivados
imediatamente.

5.6.4 Opcdes de trajecto

Pode ajustar os parametros basicos no ecra de opgdes Parametros de trajecto,
descrito em Pagina 71. Neste ecrd tera algumas possibilidades adicionais de
influenciar o planeamento e o célculo dos trajectos.
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- Opges de traj ?

Sensibilidade desvio traj: t
7 —.:.
Atraso repeticdo calc:
1seg *:I
Multa inv marcha:
1000m +| "

5.6.4.1 Sensibilidade do desvio de trajecto e Atraso da repeti¢cdo de calculo

Dependendo da qualidade do seu dispositivo de GPS, da localizacdo da antena do
GPS no carro e do ambiente no qual esta a conduzir, o calculo das rotas pode
ocorrer de diversas formas. O iGO pode julgar que saiu da rota proposta e executar
um novo calculo, mesmo que nao o tenha feito.

Quando as condigbes de recepgado sao fracas (por exemplo, se conduzir num
ambiente urbano com um aparelho GPS de baixa sensibilidade) pode ocorrer com
facilidade alguma inexactiddo ocasional no calculo do posicionamento (chamada
flutuacdo de posi¢ao). Embora o iGO utilize um sistema de Bloquear-na-Estrada
muito avangado que na maioria dos casos elimina os erros de posi¢ao alinhando a
sua posi¢cao actual ao percurso recomendado e a rede de estradas existente no
mapa, as vezes estes erros sdo demasiado grandes para que possam ser
corrigidos.

Para reduzir tais erros pode aumentar a tolerancia do novo calculo de duas formas.
Sensibilidade do desvio de trajecto

Esta € uma série de valores relativos entre 0 e 10, especificando ao iGO a distancia
entre a Posicao do GPS e o trajecto recomendado antes que o programa comece
recalcula-lo. Os valores mais baixos fazem que iGO seja insensivel aos erros de
posicao enquanto os valores mais altos resultardo em reaccdes mais rapidas.

Atraso da repeticao de calculo

Este € uma opcao que torna possivel evitar os efeitos da flutuagao de posicdo. Se
optar por alguns segundos de demora de recalculagdo, podem existir grandes
desvios na posicao sem a necessidade de recalcular o itinerario.

5.6.4.2 Penalizacao por inversdo de marcha

Podera ajustar a forma como o iGO deve considerar as Inversbes de marcha
quando planear um percurso. Pode especificar ao iGO quanta distancia adicional
esta pronto de percorrer para evitar uma inversao de marcha.

Nota: Este valor é tomado em consideracdo apenas se as Inversées de marcha
estiverem activas em Parametros de trajecto (Pagina 73).
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5.6.4.3 Planeamento de fronteira

Por pré-definicdo, o iGO planeia trajectos utilizando os postos de fronteira. Mas se
vive na proximidade duma fronteira, pode desactivar este modo para ficar no mesmo
pais.

5.6.4.4 Carpool lanes (apenas para o mapa dos EUA)

E possivel indicar ao iGO para utilizar faixas de partilha de carros ao planear os
trajectos. Actualmente, estas faixas s6 estao disponiveis nos EUA.

Este controlo aparece apenas no ecra onde o mapa dos EUA esta disponivel no
produto.

5.6.4.5 Manter posicao estrada (Bloquear-na-Estrada)

O iGO é normalmente utilizado para navegacgao em veiculos e, por isso, a fungao
Bloquear-na-Estrada mostra a seta de posicao exactamente sobre as estradas,
corrigindo discretamente pequenos erros de GPS. Para utilizagdo pedestre, o
utilizador pode querer desactivar a funcdo Bloquear-na-Estrada para que o iGO
mostre sempre a sua posi¢cao exacta.

Nota: Se cancelar a funcdo Bloquear-na-estrada, vocé cancelara a filtragem dos
erros de posicionamento GPS. A posicdo mostrada no mapa estara sujeita a todos
os erros de posicao e flutuacdes de posicao.

5.6.5 Gestdo de dados de utilizador

Tudo o que foi guardado (pins, Meus POI, favoritos, diarios trajecto, etc.) ou
modificado (opgoes, listas de histérico) desde que o iGO foi instalado é guardado
numa base de dados de utilizador localizada na memoria interna do PNA. Podera
ajustar aqui as opgdes relativas a armazenagem, se reestabelecimento ou a
eliminagdo da base de dados ou de partes dela.

Gest dados utiliz

Copia segur
Restaur. dados
Remover pino
Limpar Dados

Reiniciar opgbes Avancadas

5.6.5.1 Copia segur
E possivel fazer uma cépia de seguranca de toda a base de dados do utilizador no
cartdo de memoria.

Toque neste botdo para copiar todos os dados e opcdes de utilizador para o cartdo
de memodria. A copia de seguranga € sempre criada com 0 mesmo nome de ficheiro;
portanto, a cépia de seguranga dos dados ira sempre substituir as copias anteriores.
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Sugestao: Se vocé quiser guardar mais versfes da sua base de dados de utilizador
ou quiser armazena-la num determinado estado (por exemplo os POls e os diarios
do percurso das suas férias) procure por um ficheiro backup no cartdo de memoria,
mude o seu nome ou guarde no seu computador.

Sugestao: Se mudar para outro PNA e pretender manter os dados e defini¢cdes, faca
uma copia de seguranga, remova o cartdo, insira-o no outro PNA e volte a esta
pagina de opc¢des e carregue no botdo Restaurar dados, como descrito na proxima
seccao. O iGO sera reiniciado e todos os seus POls, registos de trajectos, opc¢oes,
cidades e listas de historico irdo aparecer no novo PNA.

5.6.5.2 Restaur. dados

Se tiver eliminado qualquer coisa acidentalmente ou criado varios itens temporarios
que nao pretende eliminar um a um, pode tocar neste botao para restaurar o estado
do iGO no momento da ultima cépia de seguranca.

Ao tocar neste botao, ira perder todas as alteragdes efectuadas desde o momento
da ultima copia de segurancga. O iGO ira avisa-lo desse facto antes de substituir a
base de dados actual pela copia de seguranca.

5.6.5.3 Remover pino

Em geral, os Pinos podem ser eliminados um por um. Visto serem apresentados a
todos os niveis de zoom, e poder acabar por ter demasiados, este botao permite-lhe
eliminar todos os pinos. O iGO ira avisa-lo de que esta prestes a perder todos os
Pinos.

5.6.5.4 Limpar Dados

Este botdo elimina todos os dados de utilizador. O equipamento volta ao estado de
origem. Tocar neste botdo significa que perdera todos os dados guardados e
opc¢des personalizadas. O iGO ira avisa-lo deste facto.

5.6.5.5 Reiniciar op¢cdes Avancadas

Existem varias opgdes avangadas no iGO. Algumas alteragbes podem provocar um
comportamento pouco satisfatorio do iGO. Toque neste botdo para restaurar as
opgoes pré-definidas.
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6 Procurar

Uma das fungdes mais utilizadas do iGO é a selecgéo do destino. Uma vez definido
o destino, é possivel comecar a navegar. O caminho até esse ponto deve ser o mais
rapido possivel. O iGO oferece um motor de procura versatil concebido para
encontrar o destino pretendido apenas com uns quantos toques no ecra.

Nota: Se seleccionar uma localizacdo em qualquer lado do sistema Procurar, sera
redirigido para o ecrd de mapa onde podera efectuar varias ac¢des (marcar como
ponto de partida, marcar como destino, acrescentar como ponto de passagem,
seguir a viagem, marcar com pino, adicionar a base de dados de camaras de
seguranca ou adicionar como um item de POI). Quando entrar no sistema Procurar
utilizando o botdo Procurar & Ir, o iGO posicionar-lhe-a imediatamente no modo
Cockpit e comecara a navegacao.

6.1 Procurar & Ir (Menu principal)

Como mencionado, a forma mais rapida de encontrar o destino e iniciar a
navegacao é carregar em Procurar & Ir no Menu principal (Pagina 17). Desta forma,
ira abrir o menu Procurar e, logo que seleccionar um destino, o iGO mostrara
imediatamente o ecrd de Cockpit e iniciara a navegagao. Isto significa que, se
desejar viajar para um dos seus destinos Favoritos, precisa somente de dois toques
para comegar a havegagao.

6.2 Seleccao através de toque no mapa

E muito facil definir o destino utilizando o mapa. Desloque-se até ao destino
pretendido no mapa, toque no mesmo e sera aberto automaticamente o menu do
cursor, com todas as accdes possiveis.

Nota: Quando o menu Cursor aparece de modo automético, manter-se-a activo por
somente alguns segundos. Se decidir ndo escolher nenhuma das acc¢fes da lista, o
menu fecha-se automaticamente. Quando é aberto manualmente, mantém-se
aberto até ser fechado ou o utilizador abrir um novo ecra.
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Sugestao: Se quer ter o ponto seleccionado no centro do mapa feche e reabra o
menu ou espere até quando se fechar sozinho e abra-o de novo. Ao abrir o menu do
Cursor manualmente, o mapa é deslocado para que a localizacdo seleccionada
fique no centro.

6.3 Utilizar o menu Procurar

O menu Procurar pode ser aberto através do botdo Procurar & Ir no Menu principal
(Pagina 17 ou pelos botdes de Menu dos ecras de mapa (Pagina 35). O menu
Procurar da-lhe varias possibilidades para seleccionar uma localizagao.

E

Coordenadas

i &

e‘

1 Casa Escritorio
an | -. v (

--

6.3.1 Procurar uma morada, rua, cruzamento ou cidade

E possivel procurar uma cidade, uma rua, um cruzamento ou uma morada exacta
através do médulo Procurar enderegco. Se sabe uma parte da morada, é a forma
mais rapida de encontrar a localizagao.

A seguinte ilustragdo mostra a estrutura do médulo de procura de moradas. Existem
cinco niveis (Pais, Estado, Cidade, Rua e Morada). O nivel de estado aparece
apenas no caso de alguns paises (por exemplo, Australia, EUA). A lista de cidades
e estados recentes é o ponto de entrada do mdédulo. Os rectangulos verdes sao as
saidas. E possivel completar a procura seleccionando o centro duma localidade, o
ponto central duma rua, um cruzamento de duas estradas ou uma morada exacta.

Hival1

| Seleccionar pais |

-

Y

| Seleccione estado |
&

Hivel 2

¥
i&_ﬂ'l Seleccionar recentes —»  Procurar cidade |
Mived 4 T l' T L
|  Seleccionarrua || Seleccionar centro da cidade |
Hrved & T l

| seleccionar endereco [e==] Seleccionar cruzamento |
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O moddulo abre no Nivel 3. A partir deste ponto, é possivel avangar (para baixo) para
definir o nome da rua, o numero de casa ou o cruzamento, ou para tras (para cima)
para alterar a cidade, o estado ou o pais onde procurar.

6.3.1.1 Seleccionar a cidade, estado e pais para efectuar a procura

O primeiro ecrda do médulo de procura de moradas € a lista de cidades utilizadas
recentemente (e estados na Australia).

Durante a navegac¢ao normal, a primeira linha da lista indica a localidade onde esta
ou perto da qual se encontra. Sem uma posicdo GPS valida, ou se o botdo Seguir
for apresentado, a primeira linha é a localidade na qual o Cursor esta ou perto da
qual se encontra.

- Cidades rec Oclade
& London, Mayfair-Soho-Marylebone
Grd Bretanha

| o) Westminster

_— London, Gri Bretanha

@ Paddington

= Londan, Grl Bretanha

@ London, Regents Park-Camden Town

== Gri Bretanha

& London

Se a localidade de que esta a procura estiver na lista, toque no respectivo nome e
sera aberto o ecra Entrada de nome de rua com o nome da cidade seleccionado ou
0 codigo postal apresentado na parte superior do ecra. Se a localidade pretendida
nao aparecer na lista, utilize as setas no canto inferior direito para visualizar mais
entradas da mesma.

Sugestdo: Se durante a navegacao necessitar de saber o nome da cidade ou pais
onde se encontra, seleccione Procurar/Morada e repare na primeira linha da lista.
Esta funcdo fornece um resultado preciso apenas se existir posicdo por GPS e a
funcdo Bloquear-na-Posicdo nao tenha sido desactivada através do deslocamento
do mapa.

Se achar que a lista de cidades recentemente utilizadas contém localidades que nao
ira visitar em breve, pode esvaziar a lista através do botdo Limpar no canto inferior
esquerdo.

Seleccionar uma nova localidade para a procura

Se estiver a procura de uma cidade ou vila (ou estado) que nao se encontra na lista,
toque em Outra Cidade canto superior direito. Sera aberto o ecrd de entrada de
cédigo postal ou nome de cidade, onde o utilizador pode seleccionar a cidade
pretendida, introduzindo algumas letras do nome ou digitos do codigo postal e
seleccionando a partir duma lista de resultados apresentados automaticamente pelo
programa, se os itens correspondentes puderem ser apresentados numa pagina, ou
apresentados em mais paginas, se tocar em Concluir, apds introduzir algumas
letras.
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Nota: SO estdo activas as letras disponiveis ao introduzir a primeira palavra do nome
da rua pesquisado. Todas as restantes letras estéo inactivas e a cinzento.

Nota: Os cédigos postais podem ndo estar disponiveis para o pais seleccionado.
Neste caso, necessita de introduzir o nome da localidade.

Nota: Nos Paises Baixos, se introduzir o codigo postal completo (6 digitos), nao
necessita de seleccionar a rua. Avangara para o ecrad de Introducdo de Numero de
Casa. Introduza simplesmente o nimero da casa para especificar a morada exacta.

= — T — ~Hiterar
Selec cidade / Gra Bretanha s 4= Selec cidade [ NSW, AUSTRALIA ¢

ais
<Teclar Nome/Céd. postal>  >300 <Teclar Nome/Céd. postal>  >300

E possivel fazé-lo através do ecrad de introducdo alfabética (do tipo alfabético ou
QWERTY). S6 é necessario introduzir as primeiras letras, visto o programa procurar
apenas no grupo de localidades existentes num determinado estado ou pais. Se o
nome da localidade possui mais do que uma palavra, a expressido de procura pode
ser qualquer uma dessas palavras. E possivel procurar varias palavras parciais
inserindo espagos na expressao de procura. Por exemplo, pode encontrar Key
West, na Florida, se introduzir "Ke W" ou mesmo "We K" (ou qualquer ordem de
palavras).

Nao € necessario introduzir acentos ao pesquisar um destino. Introduza apenas as
letras base (a letra mais semelhante a letra acentuada) e o iGO ira procurar todas
as combinagdes possiveis na base de dados (por exemplo, para obter a vila
canadiana “Déléage” necessita apenas de introduzir “Deleage” e o programa faz o
resto).

A medida que comeca a escrever, o iGO calcula o nimero de localidades que
correspondem a expressao. O numero € apresentado na extremidade direita da
linha de introducdo. Se todos os nomes de cidades correspondentes couberem no
ecra, o som emitido ao tocar na tecla sera diferente e 0 iGO apresenta uma lista de
resultados. Pode, entio, seleccionar o resultado pretendido tocando no item da lista

apropriado.

Nota: Quando existem mais de 300 itens correspondentes (uma lista de mais de 60
paginas) a expressao introduzida, o iGO péara de procurar e apresenta “>300" na
extremidade direita da linha de introducéo. Introduza mais letras para restringir os
resultados.

Nota: Quando o nome da localidade contém um caracter que ndo esta disponivel no
teclado (por exemplo, um apdéstrofe ou travessao), o iGO considera esse caracter
como espaco que divide a palavra. Por isso, é possivel procurar "Alleyn-Et-Cawood"
utilizando os seguintes critérios de procura: "A E C", "Et A" ou "Al Ca".
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Sugestdo: Se tiver terminado de introduzir o nome da rua e 0S nhomes
correspondentes ainda ocuparem mais do que uma pagina, toque em Concluir e
seleccione a localidade pretendida da lista. Vire as paginas utilizando os botdes de
seta no canto inferior direito.

Sugestao: No caso de estar a procura dum nome de cidade que tem mais do que
uma palavra, pode reduzir a lista de correspondéncias de forma mais rapida se
introduzir algumas letras de cada palavra.

Pesq resultados

® Leeds

- !'\-e_st Y_Oiksnre. Grd Bretanha
| o) New Leeds
| Aberdeenshre, Grd Bretanha

@ Maidstone, Leeds
Kent, Grd Bretanha

% Peterhead, New Leeds
| Gri Bretanha
| 7 Hayle, Leedstown

@

= Comwall, Gra Bretanha

Mostrar

Nota: Se alguma das localidades da lista possuir suburbios com nome ou bairros
numerados que aparecem em separado no mapa, ira aparecer um botdo Mostrar
redondez no canto inferior esquerdo. Toque neste botdo para abrir uma lista dos
suburbios em conjunto com as localidades principais. O botdo transforma-se de
imediato em Esconder suburbios e, se o utilizador tocar no mesmo, volta a lista
original, mais pequena.

Pesq resultados Pesq resultados

= Leeds = Leeds

@ !'\-e_st Y_oiksnre. Grd Bretanha @ \'\-e_st \fouks_!\re. _c_.a D‘etama
| o) New Leeds | | o) Leeds, Aberford
| Aberdeenchie, Grafretanha | | 7 West Yorkshire, Gri Bretanha

@ Maidstone, Leeds % Leeds, Adel
...... Kent, Grd Bretanha | S West Yorkshire, Gr Bretanha

% Peterhead, New Leeds &5 Leeds, Alwoodley

o Gl Bretanha W West Yorkshire, Gril Bretanha

[ @ Hayle, Leedstown s Leeds, Armley

- 3!
= Cormwall, Gra Bretanha % et Yorkshire, Grd Bretanha
sU

Mostra - e e —_———
o

Uma vez seleccionada a cidade, é possivel continuar a introduzir o nome da rua
como descrito em: Pagina 89.

Mudar o estado (apenas Australia, EUA, etc.)

Alguns dos mapas contém informacgdes de estado. Se a localidade que esta a
procura estiver noutro estado, toque em Outra cidade e, em seguida, em Alterar
estado na lista de cidades recentemente utilizadas e, em seguida, seleccione o
estado apropriado. Se pretender procurar uma morada em todo o pais, toque em
"Todos os estados" no inicio da lista.

Selec estado

<Todos Estad>
_AUSTRM_IA DO SUL
| AUSTRALIA OCIDENTAL
|NOVA GALES DO SUL
| QUEENSLAND
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Quando o estado esta seleccionado, necessita de seleccionar uma localidade
introduzindo parte do nome ou o cédigo postal e, em seguida, fazendo a seleccéo a
partir duma lista de itens correspondentes disponiveis, como descritos
anteriormente.

Nota: Na Australia, é possivel saltar esta parte tocando em Concluir antes de
introduzir qualquer letra. Desta forma, pode procurar um nome de rua em todo o
estado. Nos EUA, este passo é obrigatério. Se tocar em Concluir antes de introduzir
gualquer letra, a lista de localidades ira aparecer ordenada alfabeticamente.

Alterar o pais

Se o destino estiver noutro pais, toque no botdo Mudar pais no canto superior direito
do ecra de selecgéo de estado (Australia e EUA) ou do ecra de selecgéo de cidade
(Europa e Asia) e seleccione o pais na lista.

Seleccionar pais

AUSTRALIA
Alemanha
|Bélgica

|Franga

:Gré Bretanha

6.3.1.2 Seleccionar umarua ou o centro da localidade

Depois de seleccionar a localidade (ou o estado, na Australia), o utilizador pode
especificar a rua que pretende.

BN

Nota: No que diz respeito a introducdo da localidade, s6 estdo activas as letras
disponiveis ao introduzir a primeira palavra do nome da rua. Todas as restantes
letras estdo inactivas e a cinzento.

Seleccionar o centro da localidade

Se pretender navegar para a localidade apresentada no centro da parte superior do
ecra, toque em Concluir antes de introduzir quaisquer letras. O resultado da procura
sera o ponto central da cidade (o local onde o nome é apresentado no mapa).

Nota: Este ponto ndo é o centro geométrico, mas antes um ponto seleccionado
arbitrariamente pelos criadores do mapa, normalmente o cruzamento mais
importante no caso duma vila pequena ou aldeia ou um cruzamento importante no
centro da cidade nas cidades maiores.
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Seleccionar umarua

Se estiver a procura duma morada ou cruzamento na localidade seleccionada
indicada na parte superior da pagina, € necessario introduzir em primeiro lugar o
nome da rua pretendida.

Sugestdo: Se estiver a procurar um cruzamento, seleccione a rua que tem o home
mais raro ou estranho em primeiro lugar. Desta forma, necessitara de introduzir
menos letras para obter a lista de resultados. Também pode seleccionar a rua mais
curta. Desta forma, serd mais rapido seleccionar a segunda rua a partir da lista de
ruas que cruzam a rua seleccionada em primeiro lugar.

Sugestdo: E possivel procurar o tipo e o nome duma estrada. Se 0 mesmo nome
aparecer como Rua, Avenida, Alameda, Estrada, Lugar e Praca, € possivel obter o
resultado mais rapidamente introduzindo as primeiras letras desta indicagcdo. Por
exemplo, procurar utilizando a expresséo “A Pi” ird produzir como resultado Avenida
do Pinheiro, ignorando todas as Ruas do Pinheiro e Estradas do Pinheiro.

Sugestdo: Se o nome da rua for igual ao inicio de varios outros nomes de rua,
introduza o nome completo, prima Concluir e o nome correspondente sera o
primeiro da lista. Desta forma, € facil encontrar nomes de rua muito curtos.

Logo que tiver seleccionado uma rua, é aberto automaticamente o ecra de
introdugédo do numero de casa (Pagina 90).

Seleccionar um nimero de casa de varias ruas

Se nao tiver a certeza quais as ruas apresentadas que contém o numero de casa de
que esta a procura, toque em Procurar todos e avance para o ecra de Introdugao de
Numero de Casa sem seleccionar a rua em primeiro lugar. Introduza o numero da
casa, toque em Concluir e sera apresentada uma lista apenas com as ruas onde
exista o numero indicado. Para completar a pesquisa, escolha a morada adequada
a partir da lista.

6.3.1.3 Seleccionar um namero de casa ou o0 ponto central duma rua

Uma vez seleccionados o pais, cidade e nome da rua, o sistema questiona o
utilizador relativamente ao numero de casa, apresentando o teclado numérico. O
intervalo de numeros de casa disponiveis para a rua seleccionada é apresentado no
campo de introducao antes de o utilizador comecar a introduzir os numeros.
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Introduza o numero, toque em Concluir e o iGO irda mostrar-lhe a localizagédo
seleccionada no mapa (ou comega a navegar de imediato se tiver seleccionado
Procurar & Ir no menu principal).

Nota: Os numeros de casa podem ndo estar disponiveis em mapas de
determinadas regides. Peca ao vendedor as especificacbes do mapa.

Sugestao: Se nao souber o nimero de casa, prima Concluir e o ponto central da rua
sera utilizado como localizacao seleccionada.

6.3.1.4 Como seleccionar um cruzamento em vez dum nimero de casa

Se nao conhecer o numero de casa ou for mais facil encontrar a localizacao através
dum cruzamento, prima o botdo Procurar interseccdo no canto superior direito e
seleccione o nome da rua pretendida na lista de cruzamentos disponiveis para a rua
previamente seleccionada (apresentada no centro da parte central do ecra). O
cruzamento das duas ruas passa a ser o ponto seleccionado.

- Whitehall

Craig's Court
\Westranster S!F.n’]-\ 2
Downing Street

| Westminster SWIA2
Great Scotland Yard

| Westminster SWIA2
Horse Guards Avenue
| Westminster SW1A 2
Richmond Terrace
Westminster SW1A 2

6.3.1.5 Um exemplo duma procura de endereco completo

Este € um exemplo da mais complexa procura por enderego: encontrar um
endereco no estrangeiro. Neste exemplo, a sua posigdo actual ndo € em Franga,
mas esta a procurar um endereco em Paris, Franga, com a designagao “17 rue
d’'Uzés”. O utilizador deve seguir os seguintes passos apds entrar na secgao
Procurar enderego:

e O utilizador visualiza uma lista de cidades utilizadas recentemente. Paris ndo
aparece na lista.

e Toque em Outra cidade no canto superior direito.

e Visto estar na Europa, ndo ha um nivel de estado entre as cidades e os paises;
por isso, toque em Mudar pais no canto superior direito para alterar o pais.

e Toque em Franca na lista.
e Seleccione a cidade em Franca. Introduza “Paris” utilizando o teclado virtual.

e Como ha varias localidades com Paris no nome, a lista de cidades nao é
apresentada automaticamente. Toque em Concluir para obter a lista de
localidades cujo nome contém “Paris”.

e A primeira localidade na lista é Paris, visto ser uma correspondéncia exacta.
Toque no nome.
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Agora necessita de introduzir o nome da rua.

Nao é necessario introduzir acentos, apoéstrofe e é possivel introduzir mais

palavras em qualquer ordem separadas por espacos. Introduza “R D Uz”, “D Uz”,
“Uz” e “rue d'Uzes” aparece automaticamente ou introduza “R D U”, “UR D”, “Ru
U” e toque em Concluir para obter uma lista dos nomes de rua correspondentes.

Qualquer que seja a forma como obtém a lista, toque em "rue d'Uzés" para
seleccionar a rua.

Agora é apresentado o teclado numérico, onde deve introduzir '17' e tocar em
Concluir para finalizar o processo: ’17 rue d’'Uzés, Paris, France’ é seleccionada.

6.3.2 Procurar no Historico

Se ja tiver utilizado Procurar anteriormente ou guardado pontos de mapa como
POQOls, assinalado pontos com um pino ou seleccionado e utilizado pontos do mapa
anteriormente, irdo aparecer todos na lista Historico.

Esta lista € ordenado segundo a ordem pela qual os pontos foram utilizados pela
ultima vez. As localizagdes utilizadas mais recentemente aparecem sempre no inicio
da lista.

- Histérico
4 Estr sem nome, Cerca Westminster
[N 51.50092° x W 0,14136%]
Madame Tussaud's
Marylebane Raad, Paddington
e Buckingham Palace
Buddngham Palace Road, Wedmingter

London Heathrow Airport
23’\3!! Road, Hillingdon

Saint Margaret Street, Westminster SW1P 3
N 51.49986° x W 0.12601]
Limpar Histar 1/4

Seleccione uma das localizagdes recentes como destino. Neste ponto, o utilizador
nao tem possibilidade de reordenar a lista ou filtra-la por nome, mas o botao
Préximo e Anterior permitem navegar através da lista completa para encontrar o
ponto preferido.

Sugestao: Se vocé precisar anteriormente duma localizacdo mas ndo quer guarda-la
como POI, marque-o com um Pino e lembre-se da sua cor para encontra-lo
facilmente na lista de Historico.

6.3.3 Procurar coordenadas

O iGO também permite introduzir o destino através de coordenadas de mapa. As
coordenadas necessitam de estar no formato latitude/longitude e baseadas no
modelo terrestre WGS84 (utilizado na maioria dos dispositivos de GPS).
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Quando o utilizador acede a esta pagina, as coordenadas da posicdo por GPS
actual (ou o ponto de mapa seleccionado, o Cursor, se a fungdo Bloquear-na-
Posicao estiver inactivo) sdo apresentados na parte superior do visor.

As coordenadas mostram-se sempre no formato configurado em Opgdes
avancadasOpc¢des de visor (Pagina 77), mas podera teclar as coordenadas em
qualquer dos trés formatos. E também possivel introduzir a latitude e longitude em
formatos diferentes.

Introduzir um par latitude/longitude é facil. O campo esquerdo contém a latitude.
Comega com a letra ‘N’ (Norte) ou ‘S’ (Sul). Desta forma, o iGO é informado se o

. e . N /s e
ponto esta no hemisfério Norte ou Sul. Utilize o botao . para alterar o hemisfério.
Introduza os numeros da latitude. Utilize o ponto decimal se os graus, minutos ou

segundos nao forem numeros inteiros. Utilize o botao -/ ./ - (a etiqueta
depende da posi¢do actual do curso no ambito da latitude) para comegar a introduzir
minutos a seguir aos graus ou segundos a seguir aos minutos.

Quando terminar, toque na longitude a direita para introduzi-la como fez com a

latitude. Desta vez, o botdo de mudanca de hemisfério informa o iIGO se o
ponto é localizado a Este ou Oeste do meridiano que atravessa Greenwich, no
Reino Unido.

Quando tiver introduzido ambos os numeros, prima Concluir para efectuar a
seleccéo.

Sugestao: A maneira mais rapida para comunicar as coordenadas dum ponto é de
selecciona-lo tocando nele no mapa ou utilizando Procurar e logo ir a esta pagina e
ler as coordenadas.

Sugestdo: Se necessitar de voltar a formatar as coordenadas de acordo com o
formato seleccionado no iGO (Pagina 77), introduza as coordenadas no formato que
possua, toque em Concluir para 0 mostrar no mapa e regresse a esta posi¢ao para
ver a mesma localizag&o no formato de apresentagcéo de coordenadas escolhido.

6.3.4 Procurar um POI

E possivel seleccionar destino através dum dos milhares de POls incluidos no iGO
ou dos previamente criados pelo utilizador. Este ecrd ajuda-o a encontrar aquele
que procura. Os POI estdo categorizados para permitir localiza-los de forma mais
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facil. Neste ecra, € possivel visualizar a primeira pagina das categorias de POI de
nivel mais elevado. Existem, no total, trés niveis.

Proc POL

Perto do Cursor

' e
Meus -
¥ .o Servigos

Transp e
=n =] Pibl \ ..l" Compras

'ﬁ Diversoes Ba Cultura

Pesq Todos

A procura sera efectuada em redor dum determinado ponto de referéncia. Verifique
sempre o ponto actual de referéncia mostrado no campo acima dpos botdes das
categorias de POI e confirme se estdo correctos. Para alterar a referéncia, toque no
botdo Mudar referéncia no canto superior direito.

Coordenadas GPS Actual

Cursor Destino

Ao tocar no botdo Mudar referéncia, sdo apresentadas as seguintes opgoes:

e Endereco: é possivel especificar a morada a procurar ou uma localidade na qual
procurar. O centro desta localidade sera utilizado como ponto de referéncia.

e Historico: a referéncia da procura sera seleccionada da lista de Historial.

e Coordenadas: é possivel especificar um par latitude/longitude como centro da
procura.

e Posicdo do GPS: a procura realizar-se-a a volta da sua posicéo actual
comunicada pelo aparelho GPS se for disponivel. Se ndo existir qualquer posi¢ao
por GPS, sera utilizada a ultima posigao por GPS conhecida (seta cinzenta no
mapa).

e Cursor: a procura sera efectuada em redor do ponto de mapa seleccionado.

e Destino: a procura sera efectuada em redor do destino do trajecto actual.

A actual seleccido é sempre apresentada no campo verde na parte superior da
pagina.

Nota: O ponto de referéncia predefinido para procuras de POl é a posicdo GPS
actual, se for disponivel, ou o Cursor quando ndo houver posi¢do GPS valida.

Quando tiver seleccionado um ponto de referéncia, sdo apresentadas as seguintes
opg¢des no ecra Procurar POI:

e Procurar em subgrupos de POI: marque um dos grupos dos pontos de
interesse tocando neles ou utilizando os botdes de direcgéo, logo pressione Enter
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ou toque-o de novo para ver os subgrupos da lista. Com esta mesma acg¢ao, &
possivel avangar pelos subgrupos.

e Pesquisar por nome nos POls desse nivel: tocar no botdo Procurar ira abrir um
ecra de introducéo de texto para que seja possa restringir a lista de POls. Se
tocar em Pesquisar na lista de subgrupos, sé ira procurar no grupo em que ja se
encontra.

e Ver todos os POls do grupo actual numa lista: tocar no botdo Todos abre a
lista de todos os pontos existentes no grupo ou subgrupo onde se encontra.
Utilize os botdes Préximo e Anterior para percorrer a lista.

- Proc POL

s LONdON Stansted Airport
" Bassinghoume Road, Uttiestord, Gra Bretanha
Cambridge Airport
_ Newmarket Road, Scuth Cambridgeshire, Grd Bretanha |
s Norwich International Airport
. Ameterdam Way, Norwich, Gril Bretanha

N e

Os resultados da procura sao ordenados pela distdncia desde o ponto de referéncia
indicado (o mais perto em primeiro lugar).

Nota: No caso dos POls que tiver criado pode também consultar a lista em ordem
alfabética. Carregue no botdo com a etiqueta ABC que aparece entre Procurar € o
namero de pagina.

Assim que o POI pretendido esteja seleccionado, o iGO apresentara os detalhes
correspondentes.

T

[ London Heathrow Airport ]

Hillingdon
Gra Bretanha

234 Bath Road
+(44)-(870)-0000123

{ Transp Publ / Aerop ]
Tocando em OK voltara ao mapa com o ponto de interesse seleccionado no centro
(ou comega ja a navegacgao para aquilo se for seleccionado Procurar & Ir).

Se tocar na seta no canto superior esquerdo, sdo apresentados de novo os
resultados da procura.

Sugestao: Se quiser encontrar os POIs mais proximos, ou se estiver perto de um
deles mas nao souber exactamente onde esta e qual o seu nome, toque no botéo
Todos no primeiro ecrd de procura de POI, e obtenha uma lista dos POIs mais
préximos. Utilize o botdo Préximo no canto inferior direito para virar a pagina se nao
for possivel visualizar o lugar pretendido na primeira pagina da lista.
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6.3.5 Procurar um dos Favoritos (Casa/Trabalho)

Se tiver configurado os destinos favoritos nas opgbes gerais (Pagina 65), pode
seleccionar um deles tocando simplesmente no botdo que apresenta o respectivo
nome.

Utilizando a funcdo Procurar & Ir do Menu principal esta a dois pressdes de tecla
para comegar a navegag¢ao rumo um dos seus Favoritos.

Nota: Se tentar seleccionar uma destinacdo favorita que no foi ajustada todavia, o
iGO levar-lhe-4 ao ecra de Ajustes.
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7 Guiaderesolucao de problemas

Obrigado, mais uma vez, por ter adquirido o nosso produto. Esperamos que se
divirta a utiliza-lo. No entanto, é possivel que encontre dificuldades antes de se
sentir habituado ao iGO. Nesses casos, por favor, consulte a tabela seguinte, que
apresenta situacdes problematicas comuns.

N&o consigo encontrar a seta azul (ou amarela no caso do esquema de cores
nocturno) que indica a minha localizacdo. A navegacao ndo comeca.

Verifique o icone de Estado do GPS no ecra do Menu Principal (Pagina 17), ou em
qualquer dos ecras de mapa (Pagina 36) ou no ecra de Dados GPS (Pagina 28). Ou
a conexao do seu GPS esta cortada ou o GPS nao pode determinar a sua posic¢ao.
Volte conectar o seu GPS, ou va a um espaco ao ar livre para encontrar um sinal de
posigao.

O GPS estaligado, a enviar dados de posi¢éo validos, mas nédo consigo ver
azul (ou amarela no caso do esquema de cores nocturno)a seta que poderia
mostrar a minha posicéo.

Deve conseguir ver no ecrda um icone grande semi-transparente Seguir (Pagina 34).
Toque neste icone para reactivar a funcdo Bloquear-na-Posicdo que desloca o
mapa para a posi¢ao real.

A seta azul (ou amarela no caso do esquema de cores nocturno) mostra a
minha localizag&o, mas nao consigo ver o trajecto (linha verde ou vermelha) e
nao oico qualquer instrucédo de voz.

E provavel que ndo tenha qualquer trajecto activo. Verifique se, no canto superior
esquerdo do ecrd de cockpit (Pagina 32), consegue ver a indicagdo da proxima
mudanca de direccdo ou ndo. Se este campo estiver vazio, ndo existe qualquer
trajecto planeado, por isso necessita de criar um em primeiro lugar. E um erro
comum encontrar um destino, apresenta-lo no mapa, mas esquecer-se de tocar no
botdo Trajecto até no menu do Cursor (Pagina 38) para criar o trajecto. Assegure-se
de seguir estes passos, ou entdo planeie sempre 0s seus percursos com o botao
Procurar & Ir (Pagina 84) que se encarregara de calcular o percurso
automaticamente logo depois de seleccionar uma.

N&o consigo ver o botdo Seguir no ecrda, mas o0 mapa nao roda durante a
conducdo.

Procure uma letra “N” pequena e vermelha no icone de compasso (Pagina 35) ou,
em alternativa, um icone de aeroplano. E possivel que tenha activado sem querer a
orientacdo pelo norte do mapa ou o0 modo de vista superior. Toque neste icone para
voltar ao modo de orientagao pela direcgao com rotagdo automatica do mapa.
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Ao criar um trajecto com varios pontos, toquei no botdo Trajecto até uma vez
para cada destino mas apenas um deles aparece na lista, todos os anteriores
desapareceram.

O botao Trajecto até serve apenas para iniciar um novo trajecto. Para um trajecto
com um destino, deve tocar neste botdo quando tem o destino seleccionado. Os
trajectos com varios pontos de passagem podem ser criados apos ter definido um
trajecto de destino unico. Adicione pontos ao trajecto de destino unico utilizando os
botdes Adicionar ponto de passagem e Continuar. Se aplicar de novo Trajecto até,
eliminara todo o trajecto. No seu caso, existiam apenas trajectos de destino unico,
que foram eliminados sem aviso. Se ja possui um trajecto com varios pontos de
passagem, o iGO avisa-o antes de eliminar o trajecto inteiro.

O icone do altifalante mostra que o0 iGO néo estd em siléncio, mas ndo oico a
orientagao por voz.

O siléncio disponivel em ambos os ecras de mapa € apenas um siléncio rapido, que
cancela a saida de som. A orientacdo de voz e os sons de tecla necessitam de ser
activados e o volume deve ser configurado no ecra de opgdes de som (Pagina 70).

Activei 0 aviso de velocidade logo que comprei o produto, mas acabei de ser
multado por excesso de velocidade porque o iGO ndo me avisou.

Para obter um aviso de velocidade preciso, os limites de velocidade de cada rua ou
estrada devem estar presentes no mapa. Esta € uma funcgao relativamente nova dos
mapas digitais e podera nao estar disponivel nalguns paises e, para além disso, a
precisdao ainda necessita de varios acertos (informe-se junto do vendedor de
pormenores relativos a sua regido). Esta fungado pode ajuda-lo em varios casos, mas
ndo pode ser considerada um controlo de velocidade sério. E por isso que pode ser
activado ou desactivado em separado da voz de orientagdo mais precisa (Pagina
66).

98



8 Glossario

O manual contém alguns termos técnicos. Apresentamos de seguida uma
explicacdo sobre os mesmos, para o caso de nao estar familiarizado com os
mesmos.

Recepcéo de GPS 2D/3D: O receptor de GPS utiliza sinais de satélite para calcular
a posicao. Em funcéo da posig¢ao actual dos satélites sempre em movimento no céu
e dos objectos a sua volta, o sinal do seu aparelho GPS sera mais forte ou mais
fraco. O GPS necessita de um sinal forte de pelo menos quatro satélites para definir
uma posicao tridimensional, incluindo a elevacado. Se estiverem disponiveis menos
satélites, podera ser possivel calcular, ainda assim, a posi¢gdo, a precisao sera
menor e o dispositivo de GPS ndo podera calcular a elevacdo. Chama-se a isto
recepcao 2D. O iGO informa-lhe sobre a qualidade da recepg¢ao no menu Principal
(Pagina 17), no ecra de Dados GPS (Pagina 29) e em ambos as ecras de mapa
(Pagina 36). Note que as recepcdes de GPS 2D e 3D n&o tém nada a ver com os
modos de visualizagdo do mapa 2D e 3D. Essa € a forma de representar o mapa no
ecra, independentemente da recepcao de GPS.

Precisado: A diferenca entre a posicao real e a definida pelo dispositivo de GPS é
afectada por varios factores diferentes. O GPS é capaz de estimar o erro actual com
base no numero de satélites a partir dos quais recebe sinal e a sua posi¢cao no céu.
Esta informacado é apresentada no iGO, no ecra de dados do GPS (Pagina 28).
Utilize esta indicagdo apenas como referéncia geral. Note que ha muitos outros
factores que afectam a precisao real, alguns dos quais ndo podem ser estimados
pelo GPS (por exemplo, atraso do sinal na ionosfera, objectos reflexivos nas
proximidades do dispositivo de GPS, etc.).

Trajecto activo: Um trajecto é um itinerario planeado para atingir os destinos
seleccionados. Um trajecto esta activo quando é utilizado para navegacédo. O iGO
s6 pode ter um trajecto activo de cada vez e fica activo até ser eliminado, até ser
atingido o destino final ou até sair do iGO. Quando ha mais do que um destino a
atingir, o trajecto é dividido em diferentes trogos (de um ponto de passagem para
outro). Apenas um dos trogcos pode estar activo de cada vez. Os demais estao
inutilizados e visualizam-se em cor diferente no mapa.

Planeamento automatico de trajecto (Auto-itinerario): Sé necessita de configurar
o destino e, com base no mapa, o software ira determinar automaticamente quais as
estradas que deve seguir e as mudangas de direc¢cao que deve fazer para chegar
ao destino. O iGO permite ao utilizador seleccionar destinos multiplos e
personalizar alguns parametros importantes de trajecto (Pagina 71).
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Repeticdo automatica do calculo do trajecto: Se esta fungdo estiver activada
(Pagina 68), o iGO repete o calculo do trajecto se se desviar do mesmo. Quando
passa por uma mudanca de direccdo ou encontra um bloqueio da estrada, o iGO
espera alguns segundos para se certificar que ja ndo esta a seguir o trajecto (pode
afinar este aspecto nas op¢des avangadas) e volta a calcular o trajecto com base na
nova posi¢ao e direcgao.

Cores diurnas/nocturnas automaticas: Com base na hora e na posicao
determinadas pelo dispositivo de GPS, o0 iGO pode calcular o momento do nascer-
do-sol e do pér-do-sol na localizacdo actual do utilizador e nesse dia particular.
Utilizando essa informacao, o iGO pode alternar entre os esquemas de cor diurnos e
nocturnos uns minutos antes do nascer do sol e uns minutos depois do por-do-sol
(Pagina 65). Como informagao adicional para ajuda-lo a orientar-se, o sol é
apresentado no céu quando visualiza o mapa no modo 3D com um angulo de
visualizac&o baixo e o sol esta perto do horizonte.

Elevacdo: Quando o receptor de GPS pode receber sinal de pelo menos quatro
satélites de GPS, pode determinar a posigcao actual a trés dimensdes. Neste caso, a
elevagdo é calculada em conjunto com a latitude e longitude. Note que algumas
unidades de GPS mais antigas fornecem dados de elevagao incorrectos porque
utilizam um modelo terrestre elipsoidal simples em vez duma base de dados com os
niveis do mar local. Deve ter ainda em atencdo que o valor da elevagédo é
normalmente menos preciso (por pelo menos um factor de 2) que a posi¢ao
horizontal. Consulte também Recepc¢ao por GPS 2D/3D

ETA (Estimativa de hora de chegada): E uma expresséo frequentemente utilizada
na navegagao. Representa a hora em que chegara ao destino com base em
calculos relativos a parte restante do trajecto e as informag¢des disponiveis das
estradas utilizadas. Esta estimativa s6 pode ser utilizada como referéncia geral. Nao
€ possivel tomar em consideragdo a velocidade futura ou os atrasos devido ao
transito. No iGO, este valor € mostrado como Estimativa de chegada no ecra de
informacgdes de trajecto (Pagina 43).

ETE (Estimativa de duracdo de viagem): Outra expressdo frequentemente
utilizada na navegacado. Representa o tempo necessario para chegar ao destino
com base em calculos relativos a parte restante do trajecto e as informagdes
disponiveis das estradas utilizadas. Esta estimativa sé pode ser utilizada como
referéncia geral. Nao é possivel tomar em consideragcédo a velocidade futura ou os
atrasos devido ao tréansito. No iGO, este valor € mostrado como Estimativa de
duracao no ecra de informagdes de trajecto (Pagina 43).

GPS: Abreviatura de Sistema de Posicionamento Global. Este sistema é operado
pelo DoD (Ministério da Defesa dos Estados Unidos da América). Consiste em 24
satélites que orbitam a terra e varias estacdes terrestres utilizadas para manter os
satélites sincronizados. Para calcular a posicdo, o dispositivo de GPS utiliza os
sinais recebidos a partir dos satélites de GPS que estdo visiveis em determinada
localizag&o. Pode utilizar este servigo gratuitamente.

Bloquear-na-Estrada: Esta fungéo do iGO mantera sempre a seta azul (ou amarela
no caso do esquema de cores nocturno) que representa a sua posi¢ao actual, sobre
a estrada que mais perto ficar. Esta fungdo automatica é necessaria visto a posicao
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determinada pelo receptor de GPS ndo ser perfeitamente precisa. Em
circunstancias normais, a funcdo Bloquear-na-Estrada elimina o erro de posicao
ocasional. Se o erro for demasiado grande, a sua posigao pode aparecer noutra rua
do mapa. So é possivel evitar este problema utilizando equipamento de GPS de boa
qualidade posicionado de forma a ter disponivel a maior por¢do de céu possivel.
Normalmente, o Bloquear-na-Estrada esta sempre activo no iGO quando a posi¢ao
de GPS esta disponivel. Consulte também Pagina 23. Para uso pedestre, esta
funcao pode ser desactivada permanentemente nas opgdes avancadas (Pagina 82).

Bloquear-na-Posicdo: Quando houver posicao GPS, o iGO movera o mapa
automaticamente de modo que a seta azul (ou amarela no caso do esquema de
cores nocturno), representando a sua posi¢ao, actual seja visivel no ecra. Pode
deslocar o mapa para perder esta posi¢cao. Nesse caso, 0 botdo Seguir aparece no
ecra. Tocar-lhe reactivara a fungao Bloquear-na-Posigao. Consulte também Pagina
34.

Orientacdo do mapa: O iGO pode rodar o mapa para conveniéncia do utilizador.
Se seleccionar o modo de orientagao pela direcgdo, o mapa roda para se manter na
direccdo para a qual o utilizador se dirige. Se seleccionar a orientagdo pelo Norte, o
mapa mantém-se orientado para Norte (que fica na parte superior). Utilize os botdes
nao virtuais esquerdo e direito para rodar o mapa na direccdo pretendida. Desta
forma, a rotacdo automatica sera desligada de imediato. Um pequeno compasso no
canto superior direito dos ecrés de mapa (Pagina 35) ira mostrar sempre a direcgéo
actual do mapa. A orientagdo do mapa nao deve ser confundida com a orientagcao
do ecra.

Orientacédo pelo norte: Um tipo de orientacdo do mapa em que o mapa roda de
forma a ter o Norte na parte superior do ecra. Consulte também orientacao pela
direcgao e orientagao do mapa.

POI: Os pontos de interesse sao localizacdes exactas no mapa de pontos
importantes guardados na base de dados em conjunto com o nome, categoria e
subcategorias (por exemplo, Servigos/Combustivel/GPL), morada, numeros de
telefone e fax, e outras informagdes importantes. Utilize o sistema de procura
versatil do iGO para procurar o POI apropriado mais perto de si ou qualquer outra
localizagdo do mapa (Pagina 93). Também é possivel guardar os locais favoritos
como ‘Os meus POIs’ no iGO.

Registo de trajecto: No iGO, é possivel gravar as viagens utilizando os dados de
posicéo fornecidos pelo GPS de segundo em segundo ou de poucos segundos em
poucos segundos (dependendo das opg¢des de GPS). Quando inicia a gravagao, os
dados de posicdo sdo gravados na base de dados até parar de gravar o trajecto.
Este conjunto de posi¢gdes de GPS sequenciais € denominado registo de trajecto.
Cada conjunto de posigbes consecutivas possui um nome (por pre-definicdo, € a
hora de gravagao, mas € possivel atribuir qualquer nome) e uma cor com a qual
pode ser apresentado no mapa. Mais tarde, é possivel reproduzir a viagem no ecra
do iGO como se estivesse a acontecer de novo. Esta fungao serve para fazer
demonstragdes ou para analisar as manobras efectuadas durante a viagem.
Consulte também Pagina 50.
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Orientacéo pela direc¢édo: Um tipo de orientacdo do mapa em que o mapa roda de
forma a estar sempre virado para a direcgdo para onde se dirige o utilizador.
Consulte também orientacéo pelo norte e orientagdo do mapa.

Ponto de passagem: Os trajectos do iGO podem ter varios destinos diferentes
(tantos quantos necessarios) que devem ser atingidos numa ordem especifica.
Todos esses pontos, excepto o destino final, sdo denominados pontos de
passagem, visto o trajecto passar pelos mesmos. Os destinos podem ser vistos no
ecra de informacdes de trajecto em Linha de trajecto (Pagina 42) e cada ponto de
passagem é anunciado pelas instrugbes de voz a medida que o utilizador se
aproxima do mesmo e quando o atinge. Se o ponto servir de paragem, a navegacao
continua automaticamente quando parte. A navegacédo continuara a funcionar
mesmo se desligar o dispositivo ou se reiniciar 0 iGO.

Aumentar e diminuir o zoom: A fungao de zoom é utilizada para alterar a escala
do mapa. Utilize Aumentar zoom para diminuir a escala do mapa, de forma a ver
menos area, mas mais pormenores, e utilize Diminuir zoom para aumentar a escala
do mapa e poder ter uma visdo mais geral dessa parte do mapa, mas com menos
pormenores. Consulte também Pagina 19.
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9 O contrato de licenca para o utilizador final

1. As partes contratantes

1.1. As partes contratantes que celebram o presente contrato sdo, por um lado:
Nav N Go Lda (No reg.: 03-09-111944) como Concessionario de licenga,

e, por outro lado,

o utilizador legal — definido no artigo 2 do presente contrato — do objecto definido no
artigo 4 do presente contrato (adiante, Partes Contratantes).

2. Celebragao deste contrato

2.1. As Partes Contratantes reconhecem e aceitam que o presente contrato
celebrar-se-a entre eles simplesmente através da conduta implicita das mesmas,
sem necessidade da assinatura das mesmas.

2.2. O utilizador reconhece e aceita que depois de ter adquirido o objecto do
presente contrato (Art. 4) qualquer utilizac&do ou instalagdo do mesmo — quer integral
quer parcial — em computadores ou noutros equipamentos hardware, e montagem
de tais equipamentos hardware em veiculos e o facto de fazer clique no botdo que
se refere a aceitagdo do Contrato quer durante a instalagcdo quer durante a
utilizacdo (adiante, Actos de Ultilizagdo) consideram-se como sendo conduta
implicita relativa a celebragdo do contrato e resultardo na celebragcdo do mesmo
entre o Utilizador e o Concessionario de Licencga.

2.3. O presente contrato ndao estabelece nenhum direito com respeito a pessoa que
vier a adquirir, utilizar, instalar, montar em veiculos ou aproveitar de qualquer
maneira o software sem possuir uma base legal para 0 mesmo.

2.4. O contrato de licenga para o utilizador final celebrar-se-a em conformidade com
as condi¢des estabelecidas pelo presente contrato.

2.5. A data da celebracdo do contrato sera a data do primeiro acto de Utilizagao
efectivo (o inicio da utilizacao).

3. Leis vigente

3.1. Em todos os pontos nao regulados pelo presente Acordo, a jurisdicdo da
Republica da Hungria € aplicavel, com especial referéncia para a Lei n.° 4 de 1959,
relativa ao Codigo Civil (CC) e a Lei n.° 76 de 1999, sobre Direitos de Autor (DA).
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3.2. O presente acordo é valido em inglés e em hungaro. Em caso de duvida,
prevalece o texto hungaro.

4. O objecto do Acordo

4.1. O objecto do presente Acordo é o produto de software de orientagdo a
navegacao do Concessionario de Licenga (referido como produto de software).

4.2. O software engloba o programa, a documentagao completa e ainda a base de
dados do mapa.

4.3. Consideram-se como componentes do programa: a sua visualizagao, quer seja
impressa, ou electronica ou através de imagens, o seu armazenamento e sua
codificacao, os cédigos-fonte e de objecto, bem como os modos de visualizagao, de
armazenamento e de codificacdo que ndo possam ser determinados de anteméao.

4.4. Consideram-se como componentes do programa todas as correccgoes, adigdes
e actualizacdes posteriores a celebracdo do contrato, instalados e utilizados pelo
utilizador, sujeito as condi¢gdes do Artigo 2.

5. O proprietarios dos direitos de autor

5.1. O Concessionario do produto — a ndo ser que regulamentos legais ou
contratuais determinem de outra forma — é o proprietario exclusivo dos direitos de
autor materiais existentes no produto de software.

5.2. Os direitos de autor estendem-se a todo o produto de software e as suas partes
em separado.

5.3. O proprietario dos direitos de autor da base de dados do mapa que é parte do
produto de software é (sdo) pessoa(s) natural(ais) ou entidades empresariais
enumeradas no Anexo ao Acordo actual ou no menu "Acerca/Mapa" do programa
operativo (adiante referido como Proprietario da Base de Dados). O Concessionario
da Licencga declara que o Concessionario obteve os direitos de representagcao e uso
suficientes do Proprietario da Base de Dados para utilizar e permitir a utilizagao da
base de dados do mapa, como definido no presente Acordo.

5.4. Para a celebracdo e execucao do presente Acordo, o Proprietario da Base de
Dados é representado pelo Concessionario nas relagdes com o utilizador.

5.5. Ao celebrar o presente Acordo, o Concessionario mantém todos os direitos
existentes no produto de software, excepto aqueles aos quais o Utilizador tem
direito de acordo com regulamentos legais explicitos ou com o presente Acordo.

6. Os direitos do Utilizador

6.1. O utilizador esta autorizado a instalar e utilizar o software no s6 equipamento de
hardware (computador de escritério, assistente electronico pessoal, computador
portatil, equipamento de navegacéo).

6.2. O utilizador sera autorizado a fazer uma cépia de seguranga do software. No
caso de o software estar operacional depois da sua instalacdo sem utilizar o meio
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de armazenagem original, considerar-se-a como cépia de seguranga do mesmo. Em
todos os outros casos, o Utilizador tem direito apenas a utilizar a cépia de
seguranga se a coépia original do produto de software se tornar inutilizavel para
utilizagao legal e apropriada para la de qualquer duvida, sendo que tal estado deve
ser provado.

7. Restri¢cdes de utilizacao
7.1. O utilizador ndo esta autorizado a:
7.1.1. multiplicar o software (fazer cépias do mesmo);

7.1.2. alugar, emprestar, distribuir ou transferir o software a terceiros com ou sem
compensagao;

7.1.3. traduzir o software (incluindo a tradugdo e compilagdo para outras linguagens
de programacéo);

7.1.4. realizar engenharia invertida no software;

7.1.5. maodificar, adicionar, transformar o produto de software (no todo ou em parte),
para separa-lo em partes, junta-lo a outros produtos, instala-lo noutros produtos,
instala-lo noutros produtos, mesmo que seja para obter cooperagdo com outros
produtos;

7.1.6. para la de utilizar o programa de computador, obter informagdes da base de
dados do mapa incluida no produto de software, decompilar a base de dados do
mapa, utilizar, copiar, modificar, prolongar ou transformar a base de dados do mapa
no todo ou em parte ou o grupo de dados ai armazenados ou instala-la noutros
produtos, utiliza-la noutros produtos, mesmo que seja para obter cooperagdo com
outros produtos;

8. Renuncia a garantias, responsabilidade limitada

8.1. O Concessionario da licenca declara e o utilizador reconhece que, embora
tenha havido todo o cuidado durante a criacdao do software, tendo em conta o
caracter do produto, bem como os limites técnicos, o Concessionario da licenga nao
sera responsavel pelo funcionamento totalmente infalivel do software, nem surgem
obrigagdes contratuais que exijam actos por parte do Concessionario da licenca
para estabelecer o estado de funcionamento totalmente infalivel do software
adquirido pelo Utilizador.

8.2. O Concessionario da licenga ndo garante que o produto de software seja
adequado para qualquer fim definido quem pelo Concessionario quer pelo utilizador
e ndo garante que o produto de software seja capaz de cooperar com qualquer
outro sistema, dispositivo ou produto (por exemplo, software ou hardware).

8.3. O Concessionario ndo assume qualquer responsabilidade por danos devidos a
erro no produto de software (incluindo erros no programa de computador, na
documentacgéo e na base de dados do mapa).
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8.4. O Concessionario da licenga nao tera responsabilidade alguma pelos danos
causados pela inutilidade do programa para determinados fins ou pela incapacidade
de interagir com quaisquer sistemas, equipamentos ou produtos (sejam de software
ou hardware).

8.5. O Concessionario também chama a atencdo com bastante énfase que ao
utilizar o produto de software em qualquer forma de transporte deve observar as
regras de transito (por exemplo, uso obrigatoério e/ou razoavel e adequado das
medidas de segurancga, cuidado e atengao apropriadas em todas as situacdes e
cuidado especial ao utilizar o produto) e que tal utilizagdo € da exclusiva
responsabilidade do Utilizador; o Concessionario nao assumira qualquer
responsabilidade por danos que ocorram em relacdo a utilizacdo do produto de
software durante o transporte.

8.6. Ao celebrar o presente Acordo, o utilizador reconhece de modo explicito o aviso
contido no Artigo 8.

9. Sancdes

9.1. O Concessionario da licenga avisa o Utilizador que, em conformidade com os
regulamentos da Lei sobre os DA, se os direitos ndo forem respeitados, o
Concessionario podera

9.1.1. exigir que um tribunal declare a violagdo desses direitos;

9.1.2. exigir a cessacao da infracgdo e da proibicdo da infraccdo cometida pelo
infractor;

9.1.3. exigir compensacao moral (inclusivamente em publico, a custo do infractor);
9.1.4. exigir o reembolso do enriquecimento resultante do acto de infracgéo;

9.1.5. exigir a cessagao do estado de infracgdo, bem como a reposi¢cao do estado
anterior a dita infrac¢do, a custo do infractor e a destruicéo fisica dos equipamentos
ou materiais utilizados durante o acto de infraccdo ou resultantes do mesmo, bem
como

9.1.6. exigir indemnizagdes materiais.

9.2. O Concessionario informa o utilizador que a quebra dos direitos de autor e
direitos relacionados € um crime de acordo com a Lei n.° 4 de 1978 (Cddigo
Criminal), que pode levar a dois anos de prisdo em casos normais e até oito anos de
prisdo em casos qualificados.

9.3. As partes acordam que disputas relativas a este Acordo sdo da competéncia -
dependendo do valor e do capitulo em disputa - do Tribunal Central de Budapeste
(Pesti Kozponti Keruleti Birésag) ou do Tribunal Municipal de Budapeste (FOvarosi
Birdsag).
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